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Cosa significano i numeri sulle carte? Come uno scheletro può crinare un pyrus? come vengono risolti i combattimenti con le carte? 

Sulle carte ci sono quattro caratteri, che possono essere lettere o cifre. Il secondo carattere indica il tipo di carta e il suo attacco ed è sempre una lettera: P=attacco fisico, M=attacco magico, X=attacco injury (attacca la difesa con il valore minore), A=bully type (attacca il valore minore tra AP, PD e MD con il suo valore maggiore). I restanti tre caratteri sono nell'ordine: AP, punti di attacco; PD, difesa fisica; MD, difesa magica. Ovviamente, maggiori i valori, maggiore la forza della carta. I valori vanno dal numero 0 (minore) alla lettera F (maggiore), passando dal numero 9 alla lettera A. 

Es. (-debole: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F :forte-)

Gli scontri sono risolti confrontando il valore e il tipo di attacco della carta attaccante con il valore della relativa difesa della carta difendente. Quindi, il valore di attacco fisico di una carta andrà confrontato con quello di difesa fisica della carta difendente e così via. 

LISTA CARTE (legenda: ##=carta in numero limitato, **=carta rara rintracciabile solo sul disco 3)

  1 Goblin           Comprare fuori dallo stadio delle carte a Toleno

  2 Fang             Comprare fuori dallo stadio delle carte a Toleno

  3 Skeleton         Comprare fuori dallo stadio delle carte a Toleno

  4 Flan             Comprare fuori dallo stadio delle carte a Toleno

  5 Zaghnol          Vincere dall'ubriaco a Toleno

  6 Lizard Man       Vincere dall'ubriaco a Toleno

  7 Zombie           Vincere dall'artista Michael a LindBlum (Borgo teatrale)

  8 Bomb             Vincere dall'artista Michael a LindBlum (Borgo teatrale)

  9 Ironite          Vincere dall'artista Michael a LindBlum (Borgo teatrale)

 10 Sahagin          Vincere dall'artista Michael a LindBlum (Borgo teatrale)

 11 Yeti             Vicere da un ladro o bandito a Toleno

 12 Mimic            Vicere da un ladro o bandito a Toleno

 13 Wyerd            Vicere da un ladro o bandito a Toleno

 14 Mandragora       Vicere da un ladro o bandito a Toleno

 15 Crawler          Vincere da "Weimar" ad Alexandria

 16 Sand Scorpion    Vincere da "Ashley" ad Alexandria

 17 Nympha           Vincere da "Weimar" ad Alexandria

 18 Sand Golem       Vincere da "Weimar" ad Alexandria

 19 Zuu              Vincere da "Ashley" ad Alexandria

 20 Dragonfly        Vincere dalla "Ragazza" a Toleno (fuori la Torre di Totto)

 21 Carrion Worm     Vincere da "Mario" a Toleno

 22 Cerberus         Vincere da "Giovane donna" nel borgo teatrale a Lindblum

 23 Antlion          Vincere da "Giovane donna" nel borgo teatrale a Lindblum

 24 Cactuar          Vincere da "Giovane donna" nel borgo teatrale a Lindblum

 25 Scroccamao       Vincere da "Giovane donna" nel borgo teatrale a Lindblum

 26 Ragtimer         Vincere dal "Mostro delle Carte" nel borgo teatrale di Lindblum

 27 Hedgehog Pie     Vincere dal "Mostro delle Carte" nel borgo teatrale di Lindblum

 28 Ralvuimahgo      Vincere dal "Mostro delle Carte" nel borgo teatrale di Lindblum

 29 Ochu             Vincere dal "Mostro delle Carte" nel borgo teatrale di Lindblum

 30 Troll            Vincere dallo "Scolaro" a Daguerreo/Ala di destra

 31 Blazer Beetle    Vincere dall' "Avventuriero" a Daguerreo/Ala di sinistra

 32 Abomination      Vincere dall' "Avventuriero" a Daguerreo/Ala di sinistra

 33 Zemzelett        Vincere dall' "Avventuriero" a Daguerreo/Ala di sinistra

 34 Stroper          Vincere dall' "Avventuriero" a Daguerreo/Ala di sinistra

 35 Tantarian        Vincere dallo "Scolaro" a Daguerreo/Ala di destra

 36 Grand Dragon     Vincere dal "No. 189" nel villaggio dei maghi neri

 37 Feather Circle   Vincere dal "No. 44" nel villaggio dei maghi neri

 38 Hecteyes         Vincere dal "No. 44" nel villaggio dei maghi neri

 39 Ogre             Vincere dal "No. 44" nel villaggio dei maghi neri

 40 Armstrong        Vincere dal "No. 44" nel villaggio dei maghi neri

 41 Ash              Vincere dal "No. 56" nel villaggio dei maghi neri

 42 Wraith           Vincere dal "No. 56" nel villaggio dei maghi neri

 43 Gargoyle         Vincere dal "No. 56" nel villaggio dei maghi neri

 44 Vepal            Vincere dal "No. 44" nel villaggio dei maghi neri

 45 Grimlock         Vincere da "Straight Shooter Shak" al cartodromo di Toleno

 46 Tonberry         Vincere da "Straight Shooter Shak" al cartodromo di Toleno

 47 Veteran          Vincere da "Straight Shooter Shak" al cartodromo di Toleno

 48 Garuda           Vincere da "Straight Shooter Shak" al cartodromo di Toleno

 49 Malboro          Vincere da "Malboro Master Joe" al cartodromo di Toleno

 50 Mover            Vincere da "Beast Master Gilbert" al cartodromo di Toleno

 51 Abadon           Vincere da "Beast Master Gilbert" al cartodromo di Toleno

 52 Behemoth         Vincere da "Beast Master Gilbert" al cartodromo di Toleno

 53 Iron Man         Vincere da "Beast Master Gilbert" al cartodromo di Toleno

 54 Nova Dragon      Vincere da "Master Phantom" a Memoria/scale del tempo

 55 Ozma             Vincere da "Dark Phantom" a Memoria/scale

 56 Hades            Vincere da "Master Phantom" a Memoria/scale del tempo

 57 Holy             Vincere da "Magic Master Thalisa" al cartodromo di Toleno

 58 Meteor           Vincere da "Magic Master Thalisa" al cartodromo di Toleno

 59 Flare            Vincere da "Magic Master Thalisa" al cartodromo di Toleno

 60 Shiva            Vincere da "Eidolon Master Leyra" al cartodromo di Toleno

 61 Ifrit            Vincere da "Eidolon Master Leyra" al cartodromo di Toleno

 62 Ramuh            Vincere da "Eidolon Master Leyra" al cartodromo di Toleno

 63 Atomos           Vincere da "Eidolon Master Leyra" al cartodromo di Toleno

 64 Odin             Vincere da "Eidolon Master Leyra" al cartodromo di Toleno

 65 Leviathan        Vincere da "Eidolon Master Leyra" al cartodromo di Toleno

 66 Bahamut          Vincere da "Eidolon Master Leyra" al cartodromo di Toleno

 67 Ark              Vincere da "Eidolon Master Leyra" al cartodromo di Toleno

 68 Fenrir           Vincere da "Eidolon Master Leyra" al cartodromo di Toleno

 69 Madeen           Vincere da "Fantasma Forte" a Memoria

 70 Alexander        Vincere da "Eidolon Master Leyra" al cartodromo di Toleno

 71 Excalibur II     Vincere da "Weapon Master Hunt" a Toleno - CARTA RARA!!!

 72 Ultima Weapon    Vincere da "Weapon Master Hunt" al cartodromo di Toleno

 73 Masamune         Vincere da "Weapon Master Hunt" al cartodromo di Toleno

 74 Elixir           Vincere da "Fantasma Forte" a Memoria

 75 Dark Matter      Vincere da "Dark Phantom" a Memoria

 76 Ribbon           Vincere da "Defense Phantom" a Memoria/Recollection(2)

 77 Tiger Racket     Vincere da "No. 56" nel villaggio dei maghi neri

 78 Save the Queen   Vincere da "Weapon Master Hunt" al cartodromo di Toleno

 79 Genji            Vincere da "Fantasma Forte" a Memoria

 80 Mythril Sword    Vincere da "Weapon Master Hunt" al cartodromo di Toleno

 81 Blue Narciss ##  Trova il tesoro "a sud del continente inesplorato" 

 82 Hilda Garde 3 ## Trova il tesoro "isola 2"

 83 Invincible       Vincere da "Master Phantom" a Memoria/scale del tempo

 84 Cargo Ship ##    Trova "Uncultivated Land" Chocograph treasure

 85 Hilda Garde 1 ## Trova il tesoro "a nordest del continente inesplorato"

 86 Red Rose ##      Get the Dead Pepper treasure in Quan's Dwelling

 87 Theater Ship ##  Trova i tesoro "Terra Ghiacciata"

 88 Viltgance        Comprala da Mene per 1800 Chocobo points

 89 Chocobo          Vincila da "Fat Chocobo" nel paradiso dei Chocobo

 90 Fat Chocobo ##   parla a Fat Chocobo una volta che hai trovato tutti e 32 i tesori

 91 Mog              Vincere da "Rare Phantom" a Memoria

 92 Frog             Vincila da "Ashley" ad Alexandria

 93 Oglop            Vincila da "Oglop Master Bon" al cartodromo di Toleno

 94 Alexandria       Vincere da "Fantasma Forte" a Memoria

 95 Lindblum         Vincere da "Fantasma Forte" a Memoria

 96 Two Moons        Vincere da "Fantasma Forte" a Memoria

 97 Gargant          Ricevila dai Dragoni Zombie in tutto il mondo (disco 4)

 98 Namingway **##   Nella stanza di Kuja nella reggia del deserto.

 99 Boco             Vincere da "Rare Phantom" a Memoria

100 Airship          Vincere da "Rare Phantom" a Memoria

