=====================================================================

GUIDA PK ORO\ARGENTO\CRISTAL
=====================================================================

Per ogni luogo sono indicati gli oggetti 

che vi potete trovare; alcuni non possono essere presi la prima volta 

che passate, perciò non preoccupatevi se vedete elencato qualcosa che 

non trovate subito. Nelle città sono indicati anche i Pokémon che 

potete ottenere con lo scambio, se è possibile effettuarlo. Per ogni 

luogo sono inoltre segnati tutti i Pokémon che potete trovarci, la 

versione in cui compaiono, il periodo del giorno in cui compaiono, il 

livello minimo e quello massimo a cui potete trovarli.

Tutti i vostri avversari sono elencati con nome, Pokémon (e 

rispettivi livelli) e quantità di denaro che vi lasciano se battuti, 

oltre alla possibilità, se c'è, di averne il numero di telefono.

+------------------+

| Borgo Foglianova |

+------------------+

Pokémon da ricevere:

#152 Chikorita

#155 Cyndaquil

#158 Totodile

Oggetti:

Pokégear

Pozione

Poké Ball (5)

Pietrastante

Master Ball

Biglietto Nave

Nella vostra stanza c'è un PC, col quale potete eseguire tutte le 

normali operazioni e, in più, decidere con che cosa arredare la 

stanza; gli oggetti vengono acquistati dalla Mamma o ottenuti col 

Dono Segreto.

Scendete e la Mamma vi verrà incontro per consegnarvi il POKéGEAR, 

sul quale dovrete segnare il giorno della settimana. Dopodiché 

potrete decidere se adottare o meno il cambio d'ora (che verrà 

eseguito dalla Mamma se andrete da lei dopo che nel mondo reale è 

entrata in vigore l'ora legale o solare) e se ascoltare o no la 

spiegazione sull'uso del cellulare. 

Ora uscite ed andate al laboratorio del Prof. Elm. Il Prof vi 

chiederà di andare da Mr. Pokémon a ritirare un oggetto, e vi darà un 

Pokémon a scelta tra Chikorita (Erba), Cyndaquil (Fuoco) e Totodile 

(Acqua), a livello 5 e con una Bacca . Nessuno dei tre è realmente il 

migliore, ma sappiate che:

-Chikorita impara presto Foglielama, ma è svantaggiato nella prima  

palestra. Inoltre, i Pokémon d'Erba sono numerosi. 

-Cyndaquil si evolve abbastanza tardi, ma il Fuoco è l'elemento in 

assoluto più utile nelle Palestre e contro gli allenatori più 

importanti. Inoltre, se non lo scegliete aspetterete un bel pezzo 

prima di trovare un altro Pokémon Fuoco.

-I Pokémon d'Acqua abbondano e Totodile non è certo il migliore.

Fate la vostra scelta, prendete il numero di telefono di Elm ed 

andatevene. L'assistente di Elm vi fermerà per darvi una POZIONE. Ora 

uscite e dirigetevi a ovest.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 29 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----|-----|-----|---------|

#016 Pidgey     | O,A | O,A |  -  |   2-4   |

#019 Rattata    | O,A | O,A | O,A |   2-4   |

#161 Sentret    | O,A | O,A |  -  |   2-3   |

#163 Hoothoot   |  -  |  -  | O,A |   2-4   |

                +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Bacca 

Pozione

Fiocco Rosa

Cominciate ad allenare il vostro Pokémon fino ad un buon livello, 

possibilmente intorno al 9, se non di più. Se seguite il sentiero 

stretto a nord-est troverete una POZIONE. Lungo la via troverete un 

casello che porta al Percorso 46, dove potrete trovare Geodude, 

Spearow, Rattata e Jigglypuff. Sul Percorso 29 c'è anche un albero 

con una BACCA. 

Dopo aver vinto la prima medaglia, se verrete qui il martedì potrete 

incontrare Marta, che vi regalerà il FIOCCO ROSA.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+---------------+

| Fiorpescopoli |

+---------------+

Oggetti:

Scheda Mappa

Acqua Magica

Parlate al vecchio e accettate la sua offerta di mostrarvi la città; 

alla fine del giro vi regalerà la SCHEDA MAPPA per vedere la mappa 

sul Pokégear. Non potete ancora acquistare le Poké Ball, quindi per 

il momento continuate a nord.

Una volta ottenuto Surf, tornate qui e raggiungete l'uomo 

sull'isoletta per ottenere l'ACQUA MAGICA.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 30 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----|-----|-----|---------|

#010 Caterpie    |  O  |  O  |  -  |   3-4   |

#011 Metapod     |  O  |  O  |  -  |   4-5   |

#013 Weedle      |  A  |  A  |  -  |   3-4   |

#014 Kakuna      |  A  |  A  |  -  |   4-5   |

#016 Pidgey      | O,A | O,A |  -  |   2-4   |

#019 Rattata     |  -  |  -  | O,A |   4-5   |

#163 Hoothoot    |  -  |  -  | O,A |   2-4   |

#165 Ledyba      |  A  |  -  |  -  |    4    |

#167 Spinarak    |  -  |  -  |  O  |    4    |

                 +-----+-----+-----+---------+

Surf: #060 Poliwag

      #061 Poliwhirl

Oggetti:

Bacca (2)

Baccantiveleno

Uovo Mistero

Pokédex

Condivisione Esperienza

Nel primo albero troverete una BACCA, e l'uomo nella casa accanto ve 

ne darà un'altra. Proseguite verso nord e troverete la casa di Mr. 

Pokémon, accanto alla quale c'è un albero con una BACCANTIVELENO. 

Entrate nella casa e parlate a Mr. Pokémon, che vi darà l'UOVO 

MISTERO. A questo punto il Prof. Oak vi verrà incontro e vi donerà un 

POKéDEX prima di andarsene.

Se tornate qui dopo aver ottenuto la Squama Rossa, Mr. Pokémon vi 

darà in cambio il CONDIVISIONE ESPERIENZA.

Ora uscite e Elm vi chiamerà al telefono, chiedendovi di tornare a 

Borgo Foglianova. Se il vostro Pokémon non è ancora almeno al livello 

9, portatecelo, poi curatelo al Centro Pokémon e proseguite.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

Appena prima di uscire da Fiorpescopoli il ragazzo con i capelli 

rossi che avete visto fuori dal laboratorio di Elm vi sfiderà.

------------------------------[RIVALE]-------------------------------

L5 Chikorita o Cyndaquil o Totodile 

$300

Il Rivale ha il Pokémon con il vantaggio elementale sul vostro: se 

avete Chikorita ha Cyndaquil, se avete Cyndaquil ha Totodile e se 

avete Totodile ha Chikorita. Se il vostro Pokémon è almeno a livello 

8, la battaglia non dovrebbe essere difficile visto che il vostro 

avversario non ha ancora mosse contro cui il vostro Pokémon è debole. 

Attaccate senza sosta e dovreste vincere senza difficoltà.

---------------------------------------------------------------------

Ora tornate a Borgo Foglianova e andate da Elm. La polizia vi 

chiederà il nome dell'individuo che avete appena battuto; dategliene 

uno che vi piace. Ora Elm, visto il Pokédex, vi manderà in viaggio 

per diventare maestri di Pokémon e raccogliere informazioni sui 

mostriciattoli (non avete già sentito questa storia?). Il suo 

assistente vi darà poi 5 POKé BALL. 

Andate dalla Mamma, che da ora in poi potrà risparmiare il vostro 

denaro e usarlo per acquistare oggettini per la vostra stanza, e 

cambiare l'ora quando scatta o finisce l'ora legale.

Tornate verso Fiorpescopoli e il primo ragazzo sul Percorso 29 vi 

mostrerà come si catturano i Pokémon. Catturatene qualcuno anche voi 

e cominciate a rafforzarlo. Potrebbe tornarvi comodo un Geodude dal 

Percorso 46. Quando avete finito, tornate al Percorso 30 e proseguite 

da lì.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

Ora la strada è agibile, ma da ora in poi incontrerete gli allenatori 

avversari. Il Percorso 30 ne ospita 3.

+--------------------------+--------------------------+

| Bullo Gennaro (#tel)     | Bullo Gaspare            | 

| L4 Rattata               | L2 Pidgey                | 

| $64                      | L4 Rattata               | 

|                          | $64                      | 

|--------------------------+--------------------------+

| Pigliamosche Din         |

| L3 Caterpie              |

| L3 Caterpie              |

| $48                      |

+--------------------------+

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 31 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#010 Caterpie    |  O  |  O  |  -  |   4-5   |

#011 Metapod     |  O  |  O  |  -  |   5-6   |

#013 Weedle      |  A  |  A  |  -  |   4-5   |

#014 Kakuna      |  A  |  A  |  -  |   5-6   |

#016 Pidgey      | O,A | O,A |  -  |   3-5   |

#019 Rattata     |  -  |  -  | O,A |   4-5   |

#069 Bellsprout  | O,A | O,A | O,A |    3    |

#163 Hoothoot    |  -  |  -  | O,A |   3-5   |

#165 Ledyba      |  A  |  -  |  -  |    4    |

#167 Spinarak    |  -  |  -  |  O  |    4    |

                 +-----+-----+-----+---------+

Surf: #060 Poliwag

      #061 Poliwhirl

Oggetti:

Antidoto

Bacca Amara

Poké Ball

MT 50 (Incubo)

Allenatori:

+--------------------------+

| Pigliamosche Fab (#tel)  |

| L2 Caterpie              |

| L2 Caterpie              |

| L2 Caterpie              |

| L3 Weedle                |

| $32                      |

+--------------------------+

Nulla di speciale su questo percorso, a parte Bellsprout, che può 

essere scambiato nella prossima città. L'allenatore Fab può 

informarvi per telefono nei giorni in cui si tiene la Gara 

Pigliamosche. Gli oggetti si trovano senza difficoltà. L'uomo 

addormentato accanto all'albero di BACCA AMARA possiede la MT 50, ma 

potrete ottenerla solo più avanti. Su questo percorso c'è l'accesso 

anteriore della Grotta Scura; a quello posteriore potrete accedere 

solo molto più avanti.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------------------+

| Grotta Scura (Parte I) |

+------------------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----+-----+-----+---------|

#041 Zubat      | O,A | O,A | O,A |   2-4   |

#074 Geodude    | O,A | O,A | O,A |   2-4   |

#206 Dunsparce  | O,A | O,A | O,A |   2-4   |

                +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Pozione

Potete entrare e cercare di raggiungere a tentoni la POZIONE. 

Prendetevi uno Zubat e/o un Geodude se volete. Dunsparce è rarissimo, 

a meno che l'Avventuriero Nan non vi abbia informati per telefono di 

un'improvvisa abbondanza.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-----------+

| Violapoli |

+-----------+

Pokémon da scambiare:

#095 Onix (Nixy)

Oggetti:

Baccantiparalisi

MT 31

Medaglia Zefiro

Uovo

PP-SU

Caramella Rara

Nella casa a ovest del Centro Pokémon potrete scambiare un Bellsprout 

per un Onix, che potrebbe tornarvi utile nella Palestra. A nord del 

Centro c'è un'Accademia dove potrete ricevere alcune informazioni. A 

nord della palestra c'è la Torre Sprout, dove potete andare subito o 

dopo aver vinto la Medaglia. 

Quando avrete Surf, potrete attraversare gli stagni e prendere il PP-

SU e la CARAMELLA RARA.

Occupiamoci per prima cosa della Palestra.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-----------------------+

| Palestra di Violapoli |

| Tipo: Volante         |

+-----------------------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Avicoltore Renzo         | Avicoltore Italo         |

| L9 Spearow               | L7 Pidgey                |

| $216                     | L7 Pidgey                |

|                          | $168                     |

+--------------------------+--------------------------+

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

VALERIO

L7 Pidgey

L9 Pidgeotto

Vincita: $900

         Medaglia Zefiro

         MT 31 (Fangosberla)

Piuttosto facile se avete Geodude o Onix con Sassata, anche se la 

Fangosberla può darvi qualche problemino. Chikorita non vi sarà di 

grande aiuto qui.

---------------------------------------------------------------------

Una volta vinta la Medaglia, Elm vi avvertirà della presenza del suo 

Assistente al Centro Pokémon della città. Andateci e accettate 

l'UOVO. Portatelo con voi e dopo un bel po' si schiuderà, facendo 

uscire Togepi. 

Se tornate a Borgo Foglianova e mostrate Togepi a Elm, riceverete la 

PIETRASTANTE. Potete farlo anche subito.

Ora dovete dirigervi alla Torre Sprout.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------+

| Torre Sprout |

+--------------+

Pokémon selvatici:

               +-----+-----+-----+---------+

               | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

               |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata   | O,A | O,A | O,A |   3-6   |

#092 Gastly    |  -  |  -  | O,A |   3-6   |

               +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Antiparalisi

Difesa X

Pozione

Fune di Fuga

MN 05 (Flash)

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Saggio Plato             | Saggio Renato            |

| L3 Bellsprout            | L3 Bellsprout            |

| L3 Bellsprout            | L3 Bellsprout            |

| L3 Bellsprout            | L3 Bellsprout            |

| $96                      | $96                      |

|--------------------------+--------------------------|

| Saggio Orazio            | Saggio Talete            |

| L3 Bellsprout            | L6 Bellsprout            |

| L3 Bellsprout            | $192                     |

| L3 Bellsprout            |                          |

| $96                      |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Saggio Livio             | Saggio Aristo            |

| L6 Bellsprout            | L7 Bellsprout            |

| $192                     | L7 Hoothoot              |

|                          | $224                     |

|--------------------------+--------------------------+

| Saggio Vico              |

| L7  Bellsprout           |

| L7  Bellsprout           |

| L10 Hoothoot             |

| $320                     |

| MN 05                    |

+--------------------------+

Se vi chiedevate perché questo posto si chiama così, affrontate un 

allenatore e lo saprete. Cyndaquil torna utile qui. Se è notte, 

potreste catturare un Gastly. Gli oggetti sono tutti ben in vista. 

Prima di affrontare Vico incontrerete il Rivale, ma questa volta non 

si fermerà a sfidarvi. Battete Li per ottenere la MN 05, che vi sarà 

utile per illuminare le caverne. Ora uscite e dirigetevi a sud della 

città per trovare una BACCA ANTIPARALISI e l'ingresso al Percorso 32 

e alle Rovine d'Alfa, la vostra prossima destinazione.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+---------------+

| Rovine d'Alfa |

+---------------+

Pokémon selvatici:

                  +-----+-----+-----+---------+

                  | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                  |-----+-----+-----+---------|

DENTRO LE ROVINE  |     |     |     |         |

#201 Unown        | O,A | O,A | O,A |    5    |

                  |     |     |     |         |

NELL'ERBA         |     |     |     |         |

#177 Natu         | O,A | O,A | O,A |  18-24  |

#235 Smeargle     | O,A | O,A | O,A |  20-22  |

                  +-----+-----+-----+---------+

Surf: #194 Wooper

      #195 Quagsire

Oggetti:

Unowndex

Allenatori:

+--------------------------+

| Psiche Natale            |

| L26 Girafarig            |

| $832                     |

+--------------------------+

Questa è solo la prima parte delle Rovine d'Alfa, e vi darà accesso 

al primo dei quattro puzzle e al laboratorio di ricerca. Gli altri 

ingressi e lo spiazzo d'erba possono essere raggiunti più tardi, con 

Surf: per il secondo ingresso basta Surfare a sud del primo, per gli 

altri due bisogna arrivare dai sotterranei della Grotta di Mezzo.

Entrate nella stanza più a nord e completate il puzzle di Kabuto. 

Cadrete nella stanza principale delle Rovine e potrete catturare gli 

Unown. Catturatene 3 diversi e uscite; parlate allo scienziato e vi 

porterà nel laboratorio, dove potenzierà il Pokédex in modo che 

mostri gli Unown presi in ordine di cattura. Per maggiori 

informazioni su Unown, vedere le FAQs.

Se catturate tutti i 26 Unown, potrete usare la macchina nel 

laboratorio per stamparne le immagini con la Game Boy Printer.

Una curiosità: nella stanza principale, se sintonizzate la radio 

sulla frequenza 13.5 sentirete una stazione misteriosa. Non sembra, 

però, che sintonizzarcisi abbia qualche effetto.

Nelle Rovine per ora non c'è altro, quindi dirigetevi al Percorso 32.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 32 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata     | O,A | O,A |  O  |   4-8   |

#023 Ekans       |  A  |  A  |  A  |    4    |

#041 Zubat       | O,A |  -  | O,A |   4-8   |

#069 Bellsprout  | O,A | O,A | O,A |    6    |

#179 Mareep      | 0,A | O,A | O,A |    6    |

#187 Hoppip      | O,A | O,A |  -  |    6    |

#194 Wooper      | O,A |  -  | O,A |   4-8   |

                 +-----+-----+-----+---------+

Surf: #072 Tentacool

      #073 Tentacruel

      #195 Quagsire

Oggetti:

Miracolseme

Pozione

Mega Ball

Amo Vecchio

MT 05 (Boato)

Velenaculeo

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Bullo Rocco              | Picnic Girl Liz (#tel)   |

| L6 Rattata               | L9 Nidoran F             |

| L8 Zubat                 | $180                     |

| $128                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Pescatore Ennio          | Pescatore Marino         |

| L8 Poliwag               | L5  Magikarp             |

| L8 Poliwag               | L5  Magikarp             |

| $320                     | L5  Magikarp             |

|                          | L15 Magikarp             |

|                          | $200                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Pescatore Lillo (#tel)   | Campeggista Kaos         |

| L10 Goldeen              | L9 Nidoran M             |

| $400                     | $180                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Bullo Nerone             | Avicoltore Peter         |

| L10 Wooper               | L6 Pidgey                |

| $160                     | L6 Pidgey                |

|                          | L8 Spearow               |

+--------------------------+--------------------------+

Parlate al primo uomo che incontrate: se avete la Medaglia Zefiro, vi 

darà il MIRACOLSEME. 

Proseguendo vedrete un uomo dietro dei cespugli; quando avrete 

Taglio, tornate qui, tagliate l'albero a sud e parlategli per 

ricevere la MT 05.

Catturate un Mareep perché avete bisogno di un Pokémon Elettro e la 

pecorella vale tutti gli sforzi fatti per catturarla. Se avete 

bisogno di un Pokémon d'Acqua con alto Attacco e immune a Elettro, 

catturate Wooper; è lentissimo, ma diventa piuttosto forte.

Prendete assolutamente il numero di telefono di Lillo, che vi 

informerà della presenza di Qwilfish quando ce ne sarà abbondanza.

Incontrerete un uomo che vuole vendervi una Codaslowpoke, ma non 

avrete mai abbastanza soldi, quindi lasciate perdere. Entrate nel 

Centro Pokémon e parlate col pescatore per ottenere l'AMO VECCHIO.

Se venite qui il venerdì incontrerete Veronica, che vi darà il 

VELENACULEO.

Proseguite verso sud nella Grotta di Mezzo.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-----------------+

| Grotta di Mezzo |

+-----------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata     | O,A | O,A | O,A |   4-20  |

#020 Raticate    | O,A | O,A | O,A |    22   |

#027 Sandshrew   |  O  |  O  |  O  |   6-8   |

#041 Zubat       | O,A | O,A | O,A |   5-22  |

#042 Golbat      | O,A | O,A | O,A |    22   |

#074 Geodude     | O,A | O,A | O,A |   6-21  |

#095 Onix        | O,A | O,A | O,A |   6-23  |

                 +-----+-----+-----+---------+

#131 Lapras

Surf: #072 Tentacool

      #073 Tentacruel

      #194 Wooper

      #195 Quagsire

Oggetti:

Pozione

Mega Ball

Attacco X

MT 39 (Comete)

Difesa X

Sveglia

Iperpozione

Elisir

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Avventuriero Mat         | Avventuriero Ivo         |

| L11 Onix                 | L4 Geodude               |

| $352                     | L6 Geodude               |

|                          | L8 Geodude               |

|--------------------------+--------------------------|

| Mangiafuoco Bill         | Pokéfanatico Leo         |

| L6 Koffing               | L10 Slowpoke             |

| L6 Koffing               | $600                     |

| $288                     |                          |

|--------------------------+--------------------------+

| Mangiafuoco Eros         | 

| L9 Vulpix                | 

| $432                     |

|--------------------------+--------------------------+

| Pokéfanatico Jak         | Fantallen F Giusi        |

| L24 Marowak              | L28 Poliwhirl            |

| L24 Marowak              | $1344                    |

| $1440                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Pokéfanatico Gil         | Fantallen M Nico         |

| L26 Kangaskhan           | L26 Charmander           |

| $1560                    | L26 Squirtle             |

|                          | L26 Bulbasaur            |

|                          | $1248                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Fantallen F Uccia        | Avventuriero Leo         |

| L26 Eevee                | L23 Geodude              |

| L22 Flareon              | L25 Machop               |

| L22 Vaporeon             | $800                     |

| L22 Jolteon              |                          |

| $1056                    |                          |

|--------------------------+--------------------------+

| Avventuriero Sam         |

| L23 Geodude              |

| L23 Geodude              |

| L25 Graveler             |

| $736                     |

+--------------------------+

La Grotta di Mezzo non è molto complessa. I primi 6 oggetti possono 

essere presi al primo passaggio, così come tutti i Pokémon eccetto 

Raticate e Golbat, che si trovano in punti raggiungibili solo con 

Surf e Forza. Una volta acquisite quelle mosse, potrete anche sfidare 

gli ultimi 7 allenatori e raggiungere altri ingressi delle Rovine 

d'Alfa.

Lapras si trova solo il venerdì, e vi servirà Surf per prenderlo. Lo 

troverete nei livelli più bassi della grotta.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 33 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

               +-----+-----+-----+---------+

               | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

               |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata   | O,A | O,A | O,A |   6-8   |  

#021 Spearow   | O,A | O,A |  -  |    6    |

#023 Ekans     |  A  |  A  |  A  |    7    |

#041 Zubat     | O,A |  -  | O,A |   4-8   |

#187 Hoppip    | O,A | O,A |  -  |   6-8   |

               +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Baccantiveleno

Allenatori:

+-----------------------------+

| Avventuriero Nan (#tel)     |

| L11 Geodude                 |

| L11 Machop                  |

| $352                        |

+-----------------------------+

Proprio nulla di speciale. Prendete il numero di Nan, che vi dirà 

quando c'è abbondanza di Dunsparce nella Grotta Scura.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------------+

| Azalina (Parte I)|

+------------------+

Oggetti:

Ghicocca Bianca

Esca Ball

Medaglia Alveare

MT 49 (Tagliofuria)

Carbonella

Questa città è stata invasa dal Team Rocket, che sta rubando le code 

degli Slowpoke per venderle. Andate da Franz, l'uomo che fabbrica le 

Ball dalle Ghicocche, e parlategli: correrà nel Pozzo Slowpoke per 

combattere i Rocket. Seguitelo.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+----------------+

| Pozzo Slowpoke |

+----------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----+-----+-----+---------|

#041 Zubat      | O,A | O,A | O,A |   5-23  |

#042 Golbat     | O,A | O,A | O,A |    23   |

#079 Slowpoke   | O,A | O,A | O,A |   6-23  |

                +-----+-----+-----+---------+

Surf: #079 Slowpoke

      #080 Slowbro

Oggetti:

Superpozione

MT 18

Roccia di Re

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Recluta Rocket           | Recluta Rocket           |

| L9 Rattata               | L9  Zubat                |

| L9 Rattata               | L11 Ekans                |

| $360                     | $440                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Recluta Rocket           | Recluta Rocket           |

| L7 Rattata               | L14 Koffing              |

| L9 Zubat                 | $560                     |

| L9 Zubat                 |                          |

| $360                     |                          |

+--------------------------+--------------------------+

Scendete nel Pozzo e troverete Franz, che non può aiutarvi. Battete i 

Rocket e prendete la SUPERPOZIONE.

Più avanti, con Surf e Forza, tornate qui per raggiungere il piano 

inferiore, dove troverete Golbat, la MT 18 e un tale che vi darà la 

ROCCIA DI RE.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------------+

| Azalina (Parte II) |

+--------------------+

Andate da Franz, che vi ricompenserà con una ESCA BALL. Da questo 

momento potete portargli le Ghicocche, che verranno trasformate in 

Ball il giorno seguente a quello in cui le consegnate.

Ora andate in Palestra.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+---------------------+

| Palestra di Azalina |

| Tipo: Coleottero    |

+---------------------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Gemelle Ami & Mimi       | Pigliamosche Al          |

| L10 Ledyba               | L12 Caterpie             |

| L10 Spinarak             | L12 Weedle               |

| $200                     | $192                     |

|--------------------------+--------------------------|    

| Pigliamosche Mik         | Pigliamosche Joi         |

| L7  Weedle               | L13 Paras                |

| L9  Kakuna               | $208                     |

| L12 Beedrill             |                          |

| $192                     |                          |

+--------------------------+--------------------------+

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

RAFFAELLO

L14 Metapod

L14 Kakuna

L16 Scyther

Vincita: $1600

         Medaglia Alveare

         MT 49

Anche qui Cyndaquil si rivela una scelta azzeccata: Quilava con 

Braciere può spazzare via tutta la palestra senza nemmeno doversi 

curare. In alternativa, potete usare un Pokémon con attacchi Volante, 

sicuramente non difficile da trovare. Solo Scyther con il suo 

Tagliofuria può dare dei problemi.

---------------------------------------------------------------------

Dirigetevi a ovest verso il Bosco di Lecci e incontrerete il solito 

Rivale, ma questa volta dovrete combattere.

----------------------------[RIVALE]---------------------------------

L12 Gastly

L14 Zubat

L16 Bayleef o Quilava o Croconaw

$960

Qualunque attacco Speciale può abbattere Gastly senza troppi 

problemi. Zubat è una minaccia ridicola che Mareep può togliere di 

mezzo in un attimo. Usate la pecora anche su Croconaw. Contro Bayleef 

usate un Volante, mentre Quilava cadrà davanti ad un Acqua, 

specialmente Wooper.

---------------------------------------------------------------------

Andate nel Bosco.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+----------------+

| Bosco di Lecci |

+----------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----+-----+-----+---------|

#010 Caterpie   |  O  |  O  |  -  |   5-6   |

#011 Metapod    |  O  |  O  |  -  |   5-6   |

#013 Weedle     |  A  |  A  |  -  |   5-6   |

#014 Kakuna     |  A  |  A  |  -  |   5-6   |

#041 Zubat      | O,A | O,A | O,A |   5-6   |

#043 Oddish     |  -  |  -  | O,A |   5-6   |

#046 Paras      | O,A | O,A | O,A |   5-6   |

                +-----+-----+-----+---------+

Surf: #054 Psyduck

      #055 Golduck

Oggetti:

Revitalizzante

MN 01 (Taglio)

MT 02 (Bottintesta)

MT 12 (Profumino)

Il ragazzo ha paura ad addentrarsi nel bosco, quindi toccherà a voi 

acchiappare il Farfetch'd. Parlate una volta al Pokémon per farlo 

muovere, poi andate a destra, prendete il REVITALIZZANTE, e prendete 

il Farfetch'd alle spalle. Inseguitelo e parlategli ancora, 

dall'alto. Ora dovete semplicemente parlargli un'ultima volta e cadrà 

dritto nelle braccia dei padroni. L'uomo vi darà la MN 01 per 

ringraziarvi. Insegnatela ad un Pokémon e tornate ad Azalina per 

ricevere la CARBONELLA dal ragazzo che aveva paura di andare nel 

bosco, poi tornate nella foresta, tagliate l'albero e proseguite. 

Incontrerete un uomo che vi regalerà la MT 02, che vi serve per 

scuotere gli alberi. Nella foresta potrete trovare Pineco. Al casello 

prima del Percorso 34 la ragazza con il Butterfree vi regalerà la MT 

12. 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 34 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

               +-----+-----+-----+---------+

               | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

               |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata   | O,A | O,A | O,A |  11-13  |

#063 Abra      | O,A | O,A | O,A |    10   |

#096 Drowzee   | O,A | O,A | O,A |  10-12  |

#132 Ditto     | O,A | O,A | O,A |    10   |

               +-----+-----+-----+---------+

Surf: #072 Tentacool

      #073 Tentacruel

Oggetti:

Sabbia Soffice

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Bullo Samuele            | Pokéfan Mariano          |

| L7  Rattata              | L13 Snubbull             |

| L10 Sandshrew            | $1040                    |

| L8  Spearow              |                          |

| L8  Spearow              |                          |

| $128                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Picnic Girl Gina (#tel)  | Bullo Spartaco           |

| L9  Hoppip               | L10 Mankey               |

| L9  Hoppip               | L12 Diglett              |

| L12 Bulbasaur            | $192                     |

| $240                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Poliziotto Vasco         | Campeggista Toto (#tel)  |

| L17 Growlithe            | L14 Psyduck              |

| $680                     | $280                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Fantallen F Lizia        | Fantallen F Ili          |

| L22 Goldeen              | L24 Staryu               |

| L24 Seaking              | L26 Starmie              |

| $1152                    | $1248                    |

|--------------------------+--------------------------+

| Fantallen F Katia        |

| L26 Shellder             |

| L28 Cloyster             |

| $1344                    |

+--------------------------+

Finalmente avete l'occasione di catturare qualche Pokémon Psico; 

approfittatene subito. Abra è sfuggente e farlo salire di livello è 

abbastanza noioso, ma se avete l'occasione di fare scambi vi 

ritroverete con qualcosa di più di un Hypno in minor tempo, e 

Alakazam vi servirà non poco, più avanti.

Su questo Percorso troverete la famosa Pensione Pokémon. Lasciate qui 

un Pokémon e guadagnerà 1 punto di Exp per ogni passo che farete. 

Potete inoltre lasciare due Pokémon compatibili per farli accoppiare 

ed ottenere un uovo. Più avanti dovreste farci un pensierino.

Il Poliziotto Vasco può essere sfidato solo di notte.

Le ultime tre allenatrici si raggiungono solo con Surf, quindi 

tornate più tardi. Se le battete tutte e tre, vi ricompenseranno con 

la SABBIA SOFFICE.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------+

| Fiordoropoli |

+--------------+

Pokémon da scambiare:

#066 Machop (Machy)

Pokémon da ricevere:

#133 Eevee

Oggetti:

Ultra Ball

Antiscottatura

Etere

Salvadanaio

Bicicletta

Scheda Radio

MT 45 (Attrazione)

Medaglia Piana

Annaffiatoio

PS-SU

MT 21 (Frustrazione)

MT 27 (Ritorno)

Fiordoropoli è enorme per un gioco come questo. Per prima cosa, 

andate al Market. Toccate le frecce accanto alla porta 

dell'ascensore, poi prendete l'ascensore fino al piano sotterraneo. 

Andate a prendere la ULTRA BALL, poi tornate su, ritoccate le frecce, 

tornate giù e prendete l'ANTISCOTTATURA e l'ETERE. Ora visitate il 

resto del negozio e comprate quel che vi serve. Alcune MT possono 

essere comprate solo dopo che le avrete trovate in qualche altro 

posto. Al 4° piano potrete scambiare un Drowzee per un Machop (vi 

conviene, visto che arriva una palestra Normale) e una ragazza 

attiverà l'opzione del Dono Segreto. Su questo piano, la domenica c'è 

una donna che vi regala la MT 21 o la MT 27 a seconda della felicità 

del primo Pokémon della squadra.

Uscite dal Centro Commerciale e andate a nord. Prendete la prima a 

destra. Nella prima casa che troverete c'è una donna che può dirvi il 

livello di felicità dei vostri Pokémon. Continuate a sud per trovare 

il negozio di biciclette. Parlate al commesso, che vi darà una 

BICICLETTA a patto che la usiate così da fare pubblicità al negozio. 

Pedalate per un po' e la bicicletta vi verrà regalata in cambio del 

vostro servizio.

Ora prendete la stradina subito a nord del Centro Pokémon. La prima 

porta vi immette nella Sala Giochi, dove potrete scambiare i vostri 

Gettoni per i seguenti premi:

+-------------+------------------------------+

| MT 25  5500 | Abra                     200 |

| MT 14  5500 | Ekans (O)-Sandshrew (A)  700 |

| MT 38  5500 | Dratini                 2100 |

+-------------+------------------------------+

Tuttavia non avete ancora un Salvadanaio, perciò entrate nella casa 

successiva. Parlate alla prima ragazza per avere il numero di 

telefono di Bill. Quando avrete incontrato Bill, potrete tornare qui 

e lui vi regalerà EEVEE.

La porta successiva vi condurrà al Tunnel, dove vi aspettano 4 

allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Cervellone Ciro          | Pokéfanatico Tim         |

| L11 Grimer               | L12 Lickitung            |

| L11 Grimer               | $720                     |

| $352                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Cervellone Elia          | Pokéfanatico Uto         |

| L7  Magnemite            | L10 Slowpoke             |

| L7  Magnemite            | L10 Slowpoke             |

| L9  Magnemite            | $600                     |

| L11 Voltorb              |                          |

| $228                     |                          |

+--------------------------+--------------------------+

Qui sotto troverete inoltre il negozio di oggetti usati (i lunedì 

mattina), Kanpo e i barbieri, che aumentano l'amicizia dei Pokémon. 

Prendete inoltre il SALVADANAIO per giocare alla Sala Giochi.

Andate a destra prima delle rotaie per trovare la Torre Radio. Andate 

dalla ragazza più a destra dietro il bancone e rispondete alle sue 

domande in questo modo: Sì, Sì, No, Sì, No. Vi darà la SCHEDA RADIO. 

Il tizio in mezzo vi premia se vincete il concorso di Radio Fortuna, 

ma per farcela dovrete fare MOLTI scambi. Il gioco è molto semplice: 

se uno dei Pokémon della vostra squadra ha lo stesso numero di 

identità (ID) richiesto dal concorso durante quella settimana, sarete 

premiati. I premi sono 3, a seconda di quanto il numero ID del vostro 

primo Pokémon corrisponde a quello della settimana.

-1° premio: MASTER BALL (se tutti i numeri corrispondono)

-2° premio: CONDIVISIONE ESPERIENZA (se corrispondono gli ultimi 4 n)

-3° premio: PS-SU (se corrispondono gli ultimi 3 n)

Vicino alla seconda uscita del Tunnel c'e la casa del Giudice 

Onomastico, che giudica i nomi dei Pokémon e vi permette di 

cambiarli.

Il Supertreno per ora non è utilizzabile, ma ci potrete tornare più 

avanti.

Ora potete tranquillamente recarvi in Palestra, preferibilmente con 

un Pokémon Lotta.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------------------+

| Palestra di Fiordoropoli |

| Tipo: Normale            |

+--------------------------+

Avreste mai detto che al banalissimo tipo Normale avrebbero dedicato 

una Palestra? Be', credeteci o no, eccola qui. Perfetta per un 

Pokémon Lotta, se avete scambiato Drowzee con Machop. Altrimenti, 

faticherete un po'. Ecco gli allenatori.

+--------------------------+--------------------------+

| Bellezza Vita            | Bellezza Sami            |

| L9  Sentret              | L16 Meowth               |

| L13 Sentret              | L16 Meowth               |

| L17 Sentret              | $1408                    |

| $1496                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Pupa Carolina            | Pupa Brigitta            |

| L18 Snubbull             | L15 Jigglypuff           |

| $432                     | L15 Jigglypuff           |

|                          | L15 Jigglypuff           |

|                          | $600                     |

+--------------------------+--------------------------+

Dopo aver sterminato allegramente una decina di creaturine piccole e 

dolcissime (a parte l'orrendo Snubbull, che siete autorizzati a 

massacrare senza pietà e con un ghigno sadico sulle labbra), potrete 

sfidare la dolcissima capopalestra.

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

CHIARA

L18 Clefairy

L20 Miltank

Vincita: $2000

         Medaglia Piana

         MT 45

Se pensate che la vincita sia troppo alta per macellare una fatina e 

una vacca, potete ricredervi. Clefairy ha Metronomo, che può colpirvi 

con Turbosabbia come con Perforcorno, mentre Miltank ha Attrazione e 

Rotolamento, che vi faranno imprecare come degli atei ubriachi. 

Tirate fuori Machop e picchiate sodo. In alternativa, usate tutto 

quello che avete. 

---------------------------------------------------------------------

Chiara è molto dolce e sensibile, e dopo la sconfitta scoppia a 

piangere. Parlate a Brigitta, poi tornate dalla capopalestra, che 

finalmente capirà che siete venuti per qualcosa di più dei soldi.

Uscite e andate a destra, nella casa più in alto, dove la ragazza che 

innaffia i fiori vi darà il fondamentale ANNAFFIATOIO. Ora potete 

liberare il Percorso 36.

Andate al casello di Fiordoropoli e parlate al casellante per farvi 

dare uno Spearow con un Messaggio(dovete avere uno spazio libero 

nella squadra). Portate il Messaggio al tizio addormentato sul 

Percorso 31 e riceverete in cambio la MT 50. Poi tornate dal 

casellante, che vi ricompenserà con un PS-SU.

Adesso potete proseguire.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 35 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#016 Pidgey      | O,A | O,A |  -  |    14   |

#029 Nidoran F   | O,A | O,A | O,A |    12   |

#032 Nidoran M   | O,A | O,A | O,A |    12   |

#063 Abra        | O,A | O,A | O,A |    10   |

#096 Drowzee     | O,A | O,A | O,A |    14   |

#132 Ditto       | O,A | O,A | O,A |    10   |

#163 Hoothoot    |  -  |  -  | O,A |    14   |

#193 Yanma       | O,A | O,A | O,A |  12-14  |

                 +-----+-----+-----+---------+

Surf: #054 Psyduck

      #055 Golduck

Oggetti:

MT 04 (Rotolamento)

Bacca Misteriosa

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Picnic Girl Kim          | Campeggista Elio         |

| L15 Vulpix               | L13 Sandshrew            |

| $300                     | L15 Marill               |

|                          | $300                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Picnic Girl Rina         | Campeggista Greg         |

| L16 Pikachu              | L10 Diglett              |

| $320                     | L14 Diglett              |

|                          | L10 Zubat                |

|                          | $280                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Mangiafuoco Gian         | Giocoliere Ramon (#tel)  |

| L11 Magmar               | L2  Voltorb              |

| L13 Magmar               | L6  Voltorb              |

| $624                     | L10 Voltorb              |

|                          | L14 Voltorb              |

|                          | $560                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Pigliamosche Gi (#tel)   | Avicoltore Cola          |

| L15 Venonat              | L12 Pidgey               |

| $240                     | L14 Pidgeotto            |

|                          | $336                     |

|--------------------------+--------------------------+

| Poliziotto Ricky         |

| L14 Growlithe            |

| L14 Growlithe            |

| $560                     |

+--------------------------+

Tanti allenatori e poca roba interessante. La MT 04 può essere presa 

se attraversate tutto lo spazio erboso. Prendete il numero di 

telefono di Gi se volete, in seguito, avere la possibilità di 

catturare Yanma senza farvi venire crisi di nervi. Il Poliziotto 

Ricky può essere sfidato solo di notte.

Se tornate con Surf, potrete prendere la BACCA MISTERIOSA.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-----------------+

| Parco Nazionale |

+-----------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----+-----+-----+---------|

#010 Caterpie   |  O  |  O  |  -  |  10-12  |

#011 Metapod    |  O  |  O  |  -  |    10   |

#013 Weedle     |  A  |  A  |  -  |  10-12  |

#014 Kakuna     |  A  |  A  |  -  |    10   |

#016 Pidgey     | O,A | O,A |  -  |  10-14  |

#163 Hoothoot   |  -  |  -  | O,A |  10-14  |

#191 Sunkern    |  -  | O,A |  -  |  11-13  |

                +-----+-----+-----+---------+

Pokémon della Gara Pigliamosche:

#010 Caterpie

#011 Metapod

#012 Butterfree

#013 Weedle

#014 Kakuna

#015 Beedrill

#046 Paras

#048 Venonat

#123 Scyther

#127 Pinsir

Oggetti:

Antiparalisi

MT 28 (Fossa)

Rapidartigli

Premi della Gara Pigliamosche:

1: Pietrasolare

2: Pietrastante

3: Bacca Oro

Consolazione: Bacca 

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Pokéfan Flora (#tel)     | Scolaro Palmiro (#tel)   |

| L14 Snubbull             | L12 Oddish               |

| $1120                    | L15 Voltorb              |

|                          | $480                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Pokéfan William          | Pupa Carina              |

| L14 Raichu               | L12 Oddish               |

| $1120                    | L15 Cubone               |

|                          | $360                     |

+--------------------------+--------------------------+

Parlate alla donna seduta sulla panchina a destra per ricevere i 

RAPIDARTIGLI. Andate nell'angolo in alto a destra, accanto all'uomo 

che sta giocando col Game Boy, e superate la recinzione alla sua 

destra per raggiungere l'ANTIPARALISI e la MT 28.

Tutti i martedì, giovedì e sabato potete prendere parte alla Gara 

Pigliamosche, con un Pokémon da voi scelto (che dev'essere il primo 

della lista) o uno scelto dal computer tra i vostri. Scopo della gara 

è catturare il Coleottero che vale più punti, utilizzando un solo 

Pokémon e le Park Ball a disposizione. Le battaglie si svolgono 

normalmente e i Pokémon non fuggono. Avete 20 minuti, ma se il vostro 

Pokémon finisce KO, la gara termina immediatamente. Potete tenere un 

solo Pokémon; se ne catturate un altro, dovete decidere se tenerlo o 

lasciarlo andare in cambio di quello appena preso. Ognuno di essi ha 

dei punti in base alla specie e al livello, e su questi punti si basa 

la classifica della gara. Scyther e Pinsir, che possono essere presi 

solo qui, sono quelli che valgono di più. Questa gara è anche l'unico 

modo per mettere le mani su una PIETRASOLARE.

Quando avete finito, andate sul Percorso 36.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 36 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#016 Pidgey      | O,A | O,A |  -  |  13-15  |

#029 Nidoran F   | O,A | O,A | O,A |    12   |

#032 Nidoran M   | O,A | O,A | O,A |    12   |

#037 Vulpix      |  A  |  A  |  A  |  13-15  |

#058 Growlithe   |  O  |  O  |  O  |  13-15  |

#163 Hoothoot    |  -  |  -  | O,A |  13-15  |

#234 Stantler    | O,A | O,A | O,A |    13   |

                 +-----+-----+-----+---------+

#185 Sudowoodo

Oggetti:

Bacca Ghiaccio

MT 08 (Spaccaroccia)

Pietradura

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Psiche Manolo            | Scolaro Aldo (#tel)      |

| L13 Abra                 | L16 Tangela              |

| L13 Abra                 | $512                     |

| L15 Kadabra              |                          |

| $480                     |                          |

+--------------------------+--------------------------+

Ora che avete l'Annaffiatoio, potete togliere di mezzo l'albero 

misterioso che blocca il passaggio per il Percorso 37. Innaffiatelo e 

vi attaccherà. Si tratta di Sudowoodo, l'unico del gioco, per cui 

dovete catturarlo assolutamente.

Tolto di torno Sudowoodo, andate dall'uomo grasso lì vicino, che vi 

darà la MT 08, con cui potrete rompere le rocce crepate. In questo 

posto, il giovedì compare Giorgio, che vi regala la PIETRADURA.

Ora andate sul Percorso 37.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 37 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#016 Pidgey      | O,A | O,A |  -  |  13-15  |

#017 Pidgeotto   |  -  | O,A |  -  |    15   |

#037 Vulpix      |  A  |  A  |  A  |  14-16  |

#058 Growlithe   |  O  |  O  |  O  |  14-16  |

#163 Hoothoot    |  -  |  -  | O,A |  13-15  |

#165 Ledyba      |  A  |  -  |  -  |  13-15  |

#167 Spinarak    |  -  |  -  |  O  |  13-15  |

#234 Stantler    | O,A | O,A | O,A |    15   |

                 +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Ghicocca Nera

Ghicocca Blu

Ghicocca Rossa

Calamita

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Gemelle Anna & Ann       | Psiche Gregorio          |

| L16 Jigglypuff           | L17 Drowzee              |

| L16 Clefairy             | $544                     |

| $320                     |                          |

+--------------------------+--------------------------+

Le tre GHICOCCHE che crescono qui sono esclusive di questo Percorso. 

Se venite qui la domenica troverete Dorino, che vi darà la CALAMITA.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------+

| Amarantopoli |

+--------------+

Oggetti:

MN 03 (Surf)

Detector

Medaglia Nebbia

MT 30 (Palla Ombra)

Per prima cosa, andate al Centro Pokémon. Bill vi informerà che la 

Tempocapsula è ora utilizzabile (ma dovrete aspettare la mezzanotte 

perché funzioni), e tornerà a Fiordoropoli. Andate a trovarlo per 

avere Eevee.

Andate nella casa vicino alla palestra per farvi dare il DETECTOR.

Nella casa a nord del Centro Pokémon troverete le Kimono Girl, ognuna 

delle quali possiede una diversa evoluzione di Eevee. Sfidatele, e 

quando le avrete battute tutte l'uomo col cappello vi darà la MN 03, 

con la quale potrete recuperare un'infinità di oggetti dai posti che 

avete fin qui visitato (quindi prendetevi un po' di tempo per farvi 

un giro).

+--------------------------+--------------------------+

| Kimono Girl Yuki         | Kimono Girl Sayo         |

| L17 Flareon              | L17 Espeon               |

| $1224                    | $1224                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Kimono Girl Kana         | Kimono Girl Maki         |

| L17 Umbreon              | L17 Vaporeon             |

| $1224                    | $1224                    |

|--------------------------+--------------------------+

| Kimono Girl Keko         |

| L17 Jolteon              |

| $1224                    |

+--------------------------+

Ah, niente numeri di telefono qui ;)

In questa città troverete due torri, la Torre Bruciata e la Torre di 

Latta. Nella prima potete andare anche subito, ma ne parleremo più 

avanti; per la seconda i possessori della Versione Oro dovranno 

aspettare un po', e quelli della Versione Argento un BEL po'.

Cominciate, per ora, ad andare in Palestra.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------------------+

| Palestra di Amarantopoli |

| Tipo: Spettro            |

+--------------------------+

Questa palestra può essere un incubo se non vi fermate un attimo a 

ragionare. Il pavimento è invisibile e interrotto da buche. Per 

farcela dovete camminare in linea con lo sguardo degli allenatori 

(che quindi vanno tutti battuti) e non oltrepassare, in larghezza, la 

verticale delle due colonne che ci sono all'ingresso. Nulla di 

particolarmente difficile, come per gli allenatori, a patto 

naturalmente che abbiate uno Psico. Gli allenatori sono:

+--------------------------+--------------------------+

| Saggio Plinio            | Sensitiva Emma           |

| L16 Gastly               | L20 Haunter              |

| L16 Gastly               | L20 Haunter              |

| L16 Gastly               | $800                     |

| L16 Gastly               |                          |

| L16 Gastly               |                          |

| $512                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Saggio Cicero            | Sensitiva Lia            |

| L22 Haunter              | L18 Gastly               |

| $704                     | L20 Haunter              |

|                          | L20 Gastly               |

|                          | $800                     |

+--------------------------+--------------------------+

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

ANGELO

L21 Gastly

L21 Haunter

L23 Haunter

L25 Gengar

Vincita: $2300

         Medaglia Nebbia

         MT 30

Un Kadabra dovrebbe essere abbastanza veloce e potente da battere 

tutti gli avversari senza troppi danni, o del tutto incolume. Se non 

avete uno Psico, attaccate con mosse Speciali, ma non sarà 

altrettanto facile.

---------------------------------------------------------------------

Vinta la Medaglia, dirigetevi alla Torre Bruciata.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+----------------+

| Torre Bruciata |

+----------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata    | O,A | O,A | O,A |  13-16  |

#020 Raticate   | O,A | O,A | O,A |    15   |

#041 Zubat      | O,A | O,A | O,A |  14-15  |

#109 Koffing    | O,A | O,A | O,A |  14-16  |

#126 Magmar     | O,A | O,A | O,A |  14-16  |

                +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Antiscottatura

PS-SU

Velocità X

MT 20 (Resistenza)

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Mangiafuoco Dodo         | Mangiafuoco Lupo         |

| L17 Charmeleon           | L15 Koffing              |

| $816                     | L16 Growlithe            |

|                          | L15 Koffing              |

|                          | $720                     |

+--------------------------+--------------------------+

Appena entrati, verrete sfidati dal Rivale.

------------------------------[RIVALE]-------------------------------

L20 Haunter

L18 Magnemite

L20 Zubat

L22 Bayleef o Quilava o Croconaw

$1320

Uno Psico su Haunter, Fuoco su Magnemite e Bayleef, Elettro su Zubat 

e Croconaw, e Acqua su Quilava.

---------------------------------------------------------------------

Espletata la formalità, esplorate la Torre e cuccatevi gli oggetti. 

Avrete bisogno di Spaccaroccia per poter procedere, e di Forza per 

arrivare alla MT 20. Catturatevi Magmar e Koffing (specialmente 

Magmar).

Se cadete nel buco centrale del pianterreno, arriverete davanti a tre 

statue che al vostro arrivo prenderanno vita e scapperanno: sono 

Raikou, Entei e Suicune, i tre felini leggendari. Vedete le FAQ per 

sapere come prenderli.

Finita l'esplorazione, procedete a ovest sul Percorso 38. Ma prima...

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-----------+

| Surf Tour |

+-----------+

Ora che avete Surf, potete superare molti specchi d'acqua che portano 

a un bel po' di cosucce interessanti, e cioè:

-Il laghetto di Fiorpescopoli, per l'ACQUA MAGICA.

-I due laghetti di Violapoli, per un PP-SU e una CARAMELLA RARA.

-Lo stagno sud delle Rovine d'Alfa, che porta al secondo puzzle.

-Gli specchi d'acqua della Grotta di Mezzo, che vi condurranno agli 

altri allenatori, a Lapras, agli ultimi oggetti e al terzo ingresso 

delle Rovine d'Alfa (per il quarto serve anche Forza).

-Il Percorso 34, per la SABBIA SOFFICE.

-Il Percorso 35, se proprio volete la BACCA MISTERIOSA.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 38 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                   +-----+-----+-----+---------+

                   | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                   |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata       |  O  |  O  |  O  |    16   |

#020 Raticate      | O,A | O,A | O,A |    16   |

#052 Meowth        |  A  |  A  |  A  |    16   |

#081 Magnemite     | O,A | O,A | O,A |    16   |

#083 Farfetch'd    | O,A | O,A |  -  |    16   |

#128 Tauros        | O,A | O,A | O,A |    13   |

#209 Snubbull      | O,A | O,A | O,A |  13-16  |

#241 Miltank       | O,A | O,A | O,A |    13   |

                   +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Bacca 

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Marinaio Alberto         | Pupa Daniela (#tel)      |

| L19 Wooper               | L18 Flaaffy              |

| $760                     | L18 Psyduck              |

|                          | $432                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Bellezza Vale            | Scolaro Loris (#tel)     |

| L17 Hoppip               | L17 Mr. Mime             |

| L17 Skiploom             | $608                     |

| $1496                    |                          |

|--------------------------+--------------------------+

| Avicoltore Tobia         |

| L15 Doduo                |

| L16 Doduo                |

| L17 Doduo                |

| $408                     |

+--------------------------+

Che dire? Questo percorso è brevissimo e ha fin troppi allenatori. 

Prendete assolutamente il numero di Loris, che vi chiamerà quando gli 

Snubbull invaderanno il percorso. I giocatori che si ritengono molto 

bravi nella cattura troveranno qui pane per i loro denti, perché 

senza le Ball speciali di Franz catturare i Pokémon di questo 

percorso può essere un incubo. 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 39 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                  +-----+-----+-----+---------+

                  | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                  |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata      |  O  |  O  |  O  |    16   |

#020 Raticate     | O,A | O,A | O,A |    17   |

#052 Meowth       |  A  |  A  |  A  |    16   |

#081 Magnemite    | O,A | O,A | O,A |    16   |

#083 Farfetch'd   | O,A | O,A |  -  |    16   |

#128 Tauros       | O,A | O,A | O,A |    15   |

#241 Miltank      | O,A | O,A | O,A |    15   |

                  +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Bacca Menta

MT 13 (Russare)

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Psiche Achille           | Pokéfan Ettore (#tel)    |

| L17 Slowpoke             | L17 Pikachu              |

| L20 Slowpoke             | $1360                    |

| $640                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Pokéfan Osvalda          | Marinaio Adelmo          |

| L17 Pikachu              | L17 Poliwhirl            |

| $1360                    | L17 Raticate             |

|                          | L19 Krabby               |

|                          | $760                     |

+--------------------------+--------------------------+

La mancanza di Snubbull è compensata dalla presenza della Fattoria 

MuMu, dove potete comprare il Latte MuMu per $500, a patto che 

riusciate a curare la Miltank che troverete nella stalla. Per 

guarirla servono sette Bacche, e dovete mettercele tutte voi. In 

cambio riceverete anche la MT 13. Su questo Percorso non c'è altro.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Olivinopoli |

+-------------+

Pokémon da scambiare:

#100 Voltorb (Volty)

Oggetti in città:

Amo Buono

MN 04 (Forza)

Oggetti nel Faro:

Etere

Mega Ball

Caramella Rara

Superpozione

MT 34 (Bullo)

Siete quasi in Palestra quando il Rivale spunta fuori, si vanta come 

al solito, dice che il capopalestra non c'è e se ne va. Wow. 

Ad ogni modo, il capopalestra non c'è proprio, quindi fatevi un 

giretto in città. Nella prima casa c'è un pescatore che vi regalerà 

l'AMO BUONO, e in quella vicino al Centro Pokémon un marinaio vi darà 

la MN 04. Nella casa a sinistra dietro il faro potrete scambiare un 

Krabby per un Voltorb.

Il faro è più interessante. Innanzitutto, ci sono molti allenatori. 

In secondo luogo, ci potete trovare molti oggetti interessanti. 

Terzo, in cima c'è la Capopalestra Jasmine con il suo Ampharos 

malato. Jasmine vi chiederà di andare a Fiorlisopoli a prendere una 

medicina per curare il Pokémon. Dal momento che è l'unico modo per 

farla tornare in palestra, vi conviene farlo. Andate dunque sul 

Percorso 40.

Ecco la lista degli allenatori del Faro:

+--------------------------+--------------------------+

| Gentiluomo Walmer        | Marinaio Paride (#tel)   |

| L20 Noctowl              | L18 Poliwag              |

| $1440                    | L18 Poliwhirl            |

|                          | $720                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Avicoltore Romeo         | Gentiluomo Cini          |

| L17 Pidgey               | L18 Growlithe            |

| L15 Pidgey               | L18 Growlithe            |

| L19 Pidgey               | $1296                    |

| L15 Pidgey               |                          |

| L15 Pidgey               |                          |

| $360                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Marinaio Roberto         | Pupa Micol               |

| L20 Poliwhirl            | L21 Marill               |

| $800                     | $504                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Marinaio Cesare          | Marinaio Ernesto         |

| L18 Krabby               | L18 Machop               |

| L20 Krabby               | L18 Machop               |

| $800                     | L18 Poliwhirl            |

|                          | $720                     |

|--------------------------+--------------------------+

| Avicoltore Berto         |

| L18 Spearow              |

| L20 Fearow               |

| L18 Spearow              |

| $432                     |

+--------------------------+

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------------+

| Percorsi 40 e 41 |

+------------------+

Pokémon selvatici:

                  +-----+-----+-----+---------+

                  | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                  |-----+-----+-----+---------|

#072 Tentacool    | O,A | O,A | O,A |  15-20  |

#073 Tentacruel   | O,A | O,A | O,A |    20   |

#098 Krabby       | O,A | O,A | O,A |    15   |

#213 Shuckle      | O,A | O,A | O,A |    15   |

#226 Mantine      |  O  |  O  |  O  |    20   |

                  +-----+-----+-----+---------+

NOTA: Krabby e Shuckle si trovano SOLO usando Spaccaroccia sulle 

rocce crepate. Mantine è SOLO sul Percorso 41.

Oggetti:

Beccaffilato

Allenatori (tutti Nuotatori):

+--------------------------+--------------------------+

| Simone                   | Nella                    |

| L20 Tentacool            | L21 Staryu               |

| L20 Tentacool            | $420                     |

| $160                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Paola                    | Randi                    |

| L19 Staryu               | L18 Shellder             |

| L19 Shellder             | L18 Shellder             |

| $380                     | L20 Wartortle            |

|                          | $144                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Duccio                   | Ciccio                   |

| L16 Tentacool            | L21 Shellder             |

| L17 Tentacool            | L19 Tentacool            |

| L16 Tentacool            | L19 Tentacruel           |

| L17 Tentacool            | $152                     |

| L19 Staryu               |                          |

| L19 Remoraid             |                          |

| $152                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Tina                     | Susi                     |

| L18 Goldeen              | L20 Psyduck              |

| L20 Goldeen              | L22 Goldeen              |

| L20 Seaking              | $440                     |

| $400                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Kirk                     | Viola                    |

| L20 Gyarados             | L20 Staryu               |

| L20 Gyarados             | L20 Starmie              |

| $160                     | $400                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Rosa                     | Barto                    |

| L22 Seel                 | L23 Qwilfish             |

| $440                     | $184                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Teo                      | Nilla                    |

| L23 Krabby               | L21 Horsea               |

| $184                     | L21 Horsea               |

|                          | $420                     |

+--------------------------+--------------------------+

Questo braccio di mare comprende le Isole Vorticose, inaccessibili 

senza la MN 06. I giocatori della Versione Argento potranno visitarle 

abbastanza presto, mentre chi gioca con la Versione Oro dovrà 

aspettare un pezzo.

Sulla spiaggia del Percorso 40, il lunedì incontrerete Luana, che vi 

darà il BECCAFFILATO.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------+

| Fiorlisopoli |

+--------------+

Pokémon da ricevere:

#213 Shuckle (Shucki)

Oggetti:

Pozione Segreta

Medaglia Tempesta

MT 01 (Dinamipugno)

MN 02 (Volo)

Se avete uno spazio vuoto nella squadra, andate nella casa a sinistra 

del Centro Pokémon; il vostro Rivale è stato qui e ha spaventato 

parecchio il padrone di casa, che vi affiderà il suo SHUCKLE.

Nella casa più a sud c'è la Farmacia, il cui gestore vi darà la 

POZIONE SEGRETA.

La casa a nord è la bottega del fotografo, che vi serve solo se avete 

una Game Boy Printer.

La donna fuori della palestra vi prometterà di darvi la MN 02, ma vi 

serve la Medaglia di questa città, quindi correte in Palestra.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------------------+

| Palestra di Fiorlisopoli | 

| Tipo: Lotta              |

+--------------------------+

Avete bisogno di Forza per farvi strada nella palestra. Ecco la lista 

degli allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Cinturanera Hiro         | Cinturanera Lao          |

| L27 Hitmonlee            | L27 Hitmonchan           |

| $648                     | $648                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Cinturanera Yasu         | Cinturanera Lung         |

| L25 Machop               | L23 Mankey               |

| L25 Machoke              | L23 Mankey               |

| $600                     | L25 Primeape             |

|                          | $600                     |

+--------------------------+--------------------------+

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

FURIO

L27 Primeape

L30 Poliwrath

Vincita: $3000

         Medaglia Tempesta

         MT 01

Uno Psico può sbarazzarsi di tutta la palestra da solo. Se non 

l'avete (e come mai?), usate Volante, o altrimenti attacchi Speciali 

(ma non Buio). Per Poliwrath Erba e Elettro vanno benissimo, e almeno 

uno dei due dovreste averlo.

---------------------------------------------------------------------

Con Volo, tornate a Olivinopoli e portate la Pozione Segreta a 

Jasmine, che tornerà in palestra. Andateci anche voi.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------------------+

| Palestra di Olivinopoli |

| Tipo: Acciaio           |

+-------------------------+

Oggetti:

Medaglia Minerale

MT 23 (Codacciaio)

Niente allenatori, si passa subito al big match.

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

JASMINE

L30 Magnemite

L30 Magnemite

L35 Steelix

Vincita: $3500

         Medaglia Minerale

         MT 23

Spero per voi che abbiate scelto Cyndaquil all'inizio del gioco, o 

che abbiate avuto l'accortezza di catturare un Pokémon Fuoco. Un 

Terra potrebbe sostituire egregiamente il Fuoco (Quagsire può fare al 

caso vostro), ma la Difesa di Steelix è così assurda che potreste 

metterci una vita, soprattutto considerando che l'avversario usa 

Codacciaio e può spazzarvi via con tranquillità. Potete anche usare 

con efficacia un Acqua, ma l'unico che può fare da solo è il Fuoco, 

Fuoco, Fuoco! Il Fuoco è tutto, qui. Ve l'avevo detto di prendere 

Cyndaquil! :P  

N.B: Ovviamente, anche un Lotta va benissimo ^_^

---------------------------------------------------------------------

Ora potete tornare ad Amarantopoli e prendere l'uscita est, ma prima 

assicuratevi di tornare alla Grotta di Mezzo per raggiungere l'ultimo 

ingresso delle Rovine d'Alfa. Andate anche a prendervi la MT 20 nella 

Torre Bruciata. Infine, andate al Pozzo Slowpoke e prendetevi la MT 

18 e la Roccia di Re.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 42 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

               +-----+-----+-----+---------+

               | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

               |-----+-----+-----+---------|

#021 Spearow   | O,A | O,A |  -  |  14-16  |

#041 Zubat     |  -  |  -  | O,A |  14-16  |

#056 Mankey    |  O  |  O  |  O  |    15   |

#179 Mareep    | O,A | O,A | O,A |  13-15  |

#180 Flaaffy   | O,A | O,A | O,A |  15-17  |

               +-----+-----+-----+---------+

Surf: #118 Goldeen

      #119 Seaking

Oggetti:

Ultra Ball

Superpozione

Ghicocca Verde

Ghicocca Rosa

Ghicocca Gialla

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Pescatore Cris (#tel)    | Pokéfanatico Ugo         |

| L18 Qwilfish             | L16 Nidorina             |

| $720                     | L16 Nidorino             |

|                          | $960                     |

|--------------------------+--------------------------+

| Avventuriero Tom         |

| L14 Diglett              |

| L14 Geodude              |

| L16 Dugtrio              |

+--------------------------+

Sorpassate gli ingressi di Monte Scodella per ora, visto che non 

potete farci molto senza la MN 07. Surfate fino a Mogania, e da lì 

prendete a nord per il Percorso 43, perché non potete proseguire né 

andare in palestra.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 43 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#017 Pidgeotto   | O,A | O,A |  -  |    17   |

#048 Venonat     | O,A |  -  | O,A |    16   |

#164 Noctowl     |  -  |  -  | O,A |    17   |

#179 Mareep      | O,A | O,A | O,A |    15   |

#180 Flaaffy     | O,A | O,A | O,A |  15-17  |

#230 Girafarig   | O,A | O,A | O,A |    15   |

                 +-----+-----+-----+---------+

Surf: #129 Magikarp

Oggetti:

Bacca Amara

Etere Max

MT 36 (Fangobomba)

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Campeggista Iano         | Picnic Girl Zita (#tel)  |

| L17 Sandshrew            | L20 Clefairy             |

| L17 Sandslash            | $400                     |

| L19 Zubat                |                          |

| $380                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Pokéfanatico Pio (#tel)  | Pescatore Nunzio         |

| L19 Lickitung            | L10 Magikarp             |

| $1140                    | L10 Gyarados             |

|                          | L15 Magikarp             |

|                          | L15 Gyarados             |

|                          | $600                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Pokéfanatico Ron         | Pokéfanatico Lio         |

| L19 Nidoking             | L19 Slowbro              |

| $1140                    | $1140                    |

+--------------------------+--------------------------+

NON ENTRATE NELL'EDIFICIO! Due Rocket vi stanno aspettando per 

estorcervi (e non sto scherzando) 1000$! Passate nell'erba e 

catturate Girafarig. Se vi tenete sulla sinistra, arriverete nella 

parte più interessante del Lago d'Ira, ma se state a destra 

arriverete davanti al lago. Vi consiglio di passare prima a sinistra. 

Gli oggetti sono ben in vista.

Tornate qui dopo aver tolto di mezzo i Rocket e andate al casello per 

ricevere la MT 36.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------+

| Lago d'Ira |

+------------+

Oggetti:

Etere Max

MT 43 (Individua)

MT 10 (Introforza)

Squama Rossa

Cinturanera

Se siete a sinistra del lago, fatevi strada tagliando gli alberi con 

Taglio. Sparsi qua e là troverete la MT 43 e un ETERE MAX, e il 

mercoledì potrete incontrare Ercole, che vi regalerà la CINTURANERA. 

Nella casa un uomo vi darà la MT 10.

Nel lago c'è un Gyarados Rosso; si tratta di un Pokémon rarissimo che 

dovreste davvero cercare di catturare. Una volta che lo avrete 

catturato o battuto, otterrete la SQUAMA ROSSA; se la portate a Mr. 

Pokémon otterrete in cambio il Condivisione Esperienza.

Dopo aver sconfitto il Gyarados, sulla riva apparirà Lance. Accettate 

di aiutarlo e tornate a Mogania. Entrate nel negozio e assisterete ad 

una scena, dopodiché scendete le scale per giungere in un posto 

segreto, ma che avreste dovuto immaginare che ci fosse... o pensavate 

che Ash avesse del tutto sconfitto il Team Rocket?

Se tornate al Lago d'Ira dopo aver battuto il Team Rocket, pescate un 

Magikarp e portatelo all'uomo nella casa; se è abbastanza grande, 

riceverete un ETERE MAX. Inoltre, spunteranno fuori 4 allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Pescatore Bracco         | Pescatore Salvo          |

| L22 Magikarp             | L27 Gyarados             |

| L22 Magikarp             | $1080                    |

| L22 Magikarp             |                          |

| L22 Magikarp             |                          |

| $880                     |                          |

|--------------------------+--------------------------| 

| Fantallen F Lu           | Fantallen M Dani         |

| L25 Skiploom             | L24 Ivysaur              |

| L25 Ninetales            | L24 Charmeleon           |

| $1200                    | L24 Wartortle            |

|                          | $1152                    |

+--------------------------+--------------------------+

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-----------------------------------+

| Quartier Generale del Team Rocket |

+-----------------------------------+

Oggetti:

Iperpozione

Precisione X

Cura Totale (2)

Pepita

Proteina

Supercolpo

Antigelo

MT 46 (Furto)

MN 06 (Mulinello)

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Recluta Rocket           | Recluta Rocket           |

| L17 Drowzee              | L16 Zubat                |

| L19 Zubat                | L17 Grimer               |

| $760                     | L18 Rattata              |

|                          | $720                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Recluta Rocket           | Scienziato Gabri         |

| L16 Rattata              | L20 Magnemite            |

| L16 Rattata              | L20 Magnemite            |

| L16 Rattata              | L20 Magnemite            |

| L16 Rattata              | $2000                    |

| $640                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Recluta Rocket           | Recluta Rocket           |

| L18 Venonat              | L18 Golbat               |

| L18 Venonat              | $720                     |

| $720                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Scienziato Gildo         | Recluta Rocket           |

| L22 Koffing              | L18 Ekans                |

| L22 Koffing              | L18 Gloom                |

| $2200                    | $720                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Scienziato Santo         | Recluta Rocket           |

| L24 Ditto                | L19 Raticate             |

| $2400                    | $760                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Recluta Rocket           | Generale Rocket          |

| L17 Rattata              | L22 Zubat                |

| L17 Zubat                | L24 Raticate             |

| L17 Rattata              | L22 Koffing              |

| $680                     | $1584                    |

|--------------------------+--------------------------+

| Generale Rocket          |

| L23 Arbok                |

| L25 Murkrow              |

| L23 Gloom                |

| $1800                    |

+--------------------------+

Ahh, ecco un bel posticino pieno di avversari e oggetti! Per fortuna 

non ha niente a che vedere con il vecchio Quartier Generale, pieno di 

mattonelle trasportatrici. 

Appena scesa la scala passerete davanti ad una statua, e farete 

scattare un allarme. I primi due allenatori della lista vi 

attaccheranno ogni volta che farete suonare questo allarme, quindi, 

una volta battutili, seguite il corridoio e prendete la strada che va 

giù per due volte; arriverete al primo Scienziato e al computer che 

disattiva l'allarme. Ora potete girare tranquillamente, quindi 

prendete tutti gli oggetti. Passate da destra, perché a sinistra c'è 

un pavimento striato dove verrete attaccati casualmente da Pokémon 

selvatici, per la precisione Koffing, Geodude e Voltorb. E' 

impossibile superarlo senza combattere.

Dopo la prima scala Lance curerà i vostri Pokémon. Proseguite 

esplorando ogni anfratto, battendo tutti i Rocket e parlando con loro 

per ottenere le due parole d'ordine che vi servono per aprire le 

porte. Quando, scesa una scala, vedrete un computer abbandonato in un 

angolo, esplorate gli scaffali subito accanto per trovare una CURA 

TOTALE. Una volta giunti alla porta dell'ufficio, avrete un breve 

incontro col Rivale, che però non ha intenzioni bellicose; quando se 

ne sarà andato, aprite la porta, battete il Generale e parlate al 

Murkrow per avere l'ultima parola d'ordine. Tornate alla prima porta 

e apritela; verrete attaccati, ma Lance verrà in vostro aiuto. E' 

l'ultima battaglia qui, dopodiché dovrete eliminare tre Electrode. 

Alla fine Lance vi darà la MN 06 e se ne andrà, lasciandovi liberi di 

proseguire. Ora la città è tornata normale, e potete andare in 

Palestra.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+---------------------+

| Palestra di Mogania |

| Tipo: Ghiaccio      |

+---------------------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Snowboarder Ludo         | Sciatrice Clara          |

| L24 Seel                 | L28 Dewgong              |

| L25 Dewgong              | $2016                    |

| L24 Seel                 |                          |

| $1728                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Snowboarder Atos         | Snowboarder Robi         |

| L24 Shellder             | L26 Swinub               |

| L24 Shellder             | L26 Swinub               |

| L25 Cloyster             | $1872                    |

| $1720                    |                          |

|--------------------------+--------------------------+

| Sciatrice Rosina         |

| L28 Jynx                 |

| $2016                    |

+--------------------------+

Una palestra così non poteva che avere un pavimento ghiacciato. 

Arrivare ad Alfredo potrebbe essere un po' complicato, quindi ecco 

quel che dovete fare:

Battete Ludo, poi andate su, a destra, su, a sinistra, giù, e ancora 

giù. Ora siete dietro la colonna; spostatevi a sinistra per finire 

dietro l'altra, poi andate su e infine a destra per arrivare ad 

Alfredo.

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

ALFREDO

L27 Seel

L29 Dewgong

L31 Piloswine

Vincita: $3100

         Medaglia Gelo

         MT 16 (Ventogelato)

Usate un buon Elettro (ormai dovreste avere un Ampharos, o quasi) e 

un Fuoco su Piloswine. In alternativa, un Lotta.

---------------------------------------------------------------------

Uscite dalla palestra e Elm vi chiamerà, dicendo che qualcosa non va 

alla Torre Radio. Volate a Fiordoropoli e andate a controllare.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------------------------+

| La battaglia della Torre Radio |

+--------------------------------+

Oggetti:

Chiave Sotterranei

Cura Totale

Palla Fumo

Etere Max

MT 35 (Sonnolalia)

Apriporta

Monetamuleto

Aladargento (A) o Ala d'Iride (O)

Fiocco Rosa

MT 11 (Giornodisole)

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Recluta Rocket           | Recluta Rocket           |

| L24 Rattata              | L26 Arbok                |

| L24 Raticate             | $1040                    |

| $960                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Recluta Rocket           | Recluta Rocket           |

| L21 Rattata              | L26 Zubat                |

| L21 Rattata              | L26 Zubat                |

| L23 Rattata              | $1040                    |

| L23 Rattata              |                          |

| L23 Rattata              |                          |

| $920                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Recluta Rocket           | Recluta Rocket           |

| L23 Grimer               | L23 Koffing              |

| L23 Grimer               | L23 Grimer               |

| L25 Muk                  | L23 Rattata              |

| $1000                    | L23 Zubat                |

|                          | $920                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Recluta Rocket           | Scienziato Piero         |

| L26 Weezing              | L27 Magnemite            |

| $1040                    | L27 Magnemite            |

|                          | L27 Magnemite            |

|                          | $2700                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Recluta Rocket           | Scienziato Matti         |

| L22 Zubat                | L30 Porygon              |

| L22 Grimer               | $3000                    |

| L24 Golbat               |                          |

| $880                     |                          |

|--------------------------+--------------------------+

| Generale Rocket          |

| L30 Koffing              |

| L30 Koffing              |

| L30 Koffing              |

| L32 Weezing              |

| L30 Koffing              |

| L30 Koffing              |

| $2160                    |

|--------------------------+--------------------------+

| Recluta Rocket           | Recluta Rocket           |

| L27 Rattata              | L23 Muk                  |

| $1080                    | L23 Koffing              |

|                          | L25 Rattata              |

|                          | $1000                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Recluta Rocket           | Scassinatore Giz         |

| L24 Koffing              | L26 Growlithe            |

| L24 Muk                  | L24 Koffing              |

| L$960                    | $2112                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Scassinatore Rio         | Recluta Rocket           |

| L23 Koffing              | L25 Gloom                |

| L23 Koffing              | L25 Gloom                |

| L25 Magmar               | $1000                    |

| $2024                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Recluta Rocket           | Recluta Rocket           |

| L24 Raticate             | L26 Grimer               |

| L24 Golbat               | L23 Weezing              |

| $960                     | $920                     |

|--------------------------+--------------------------+

| Recluta Rocket           |

| L25 Koffing              |

| L25 Koffing              |

| $1000                    |

|--------------------------+--------------------------+

| Recluta Rocket           | Generale Rocket          |

| L24 Raticate             | L36 Golbat               |

| L26 Koffing              | $2592                    |

| $1040                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Recluta Rocket           | Generale Rocket          |

| L21 Ekans                | L32 Arbok                |

| L23 Oddish               | L32 Vileplume            |

| L21 Ekans                | L32 Murkrow              |

| L24 Gloom                | $2304                    |

| $960                     |                          |

|--------------------------+--------------------------+

| Generale Rocket          |

| L33 Houndour             |

| L33 Koffing              |

| L35 Houndoom             |

| $2520                    |

+--------------------------+

Qualcuno ha detto SILPH Spa? Be', non proprio, ma siamo lì. Una marea 

di Rocket e spostamenti forzati da un posto all'altro. Almeno non ci 

sono i teletrasportatori.

Appena entrati nella Torre Radio sarete accolti da una musichetta 

familiare. Fatevi strada tra gli innumerevoli allenatori e 

raggiungete l'ufficio del direttore, dove un impostore vi darà la 

CHIAVE SOTTERRANEI. A questo punto dovete andare al Tunnel. Aprite la 

porta chiusa con la Chiave Sotterranei e proseguite.

Fate qualche passo e il solito rompiballe salterà fuori per 

attaccarvi.

------------------------------[RIVALE]-------------------------------

L30 Golbat

L28 Magnemite

L30 Haunter

L32 Sneasel

L32 Meganium o Typhlosion o Feraligatr

$1920

Indovinate un po'? Elettro su Golbat e Feraligatr, Fuoco su 

Magnemite, Sneasel e Meganium, Psico su Haunter e Acqua su 

Typhlosion. Difficile? Per niente. Gary era altra roba.

---------------------------------------------------------------------

Per raccogliere gli oggetti, premete i tre interruttori in 

quest'ordine: 2-1-3-2. Poi uscite e rientrate, e premete 3-2-1 per 

proseguire. Poco oltre la porta troverete il vero direttore, che vi 

darà l'APRIPORTA. Salite la scala e vi troverete in un posto già 

visto. Salite al pianterreno e tornate alla Torre Radio.

Aprite la saracinesca e proseguite fino alla fine. Sconfitti tutti i 

Rocket, il direttore vi darà un'ALA diversa a seconda della versione 

che avete. Essa vi permette di andare a prendere Lugia (nella 

versione Argento) e Ho-Oh (nella versione Oro). Il primo è alle Isole 

Vorticose, vicino a Fiorlisopoli; il secondo alla Torre di Latta, a 

Amarantopoli. 

Uscendo dalla Torre, parlate a tutti gli impiegati per ricevere altri 

regali.

La prossima tappa è il Percorso 44.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 44 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                  +-----+-----+-----+---------+

                  | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                  |-----+-----+-----+---------|

#069 Bellsprout   | O,A | O,A | O,A |    22   |

#070 Weepinbell   | O,A | O,A | O,A |  22-24  |

#108 Lickitung    | O,A | O,A | O,A |  24-26  |

#114 Tangela      | O,A | O,A | O,A |    23   |

                  +-----+-----+-----+---------+

Surf: #060 Poliwag

      #061 Poliwhirl

Oggetti:

Bacca Bruciata

Revitalizzante Max

Ultra Ball

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Psiche Filippo           | Pokéfanatico Peo         |

| L24 Natu                 | L27 Rhyhorn              |

| L26 Kadabra              | $1620                    |

| $832                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Pescatore Willy (#tel)   | Pescatore Felice         |

| L23 Goldeen              | L25 Remoraid             |

| L23 Goldeen              | L25 Remoraid             |

| L25 Seaking              | $1000                    |

| $1000                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Fantallen M Alan         | Avicoltore Leone (#tel)  |

| L27 Charmeleon           | L25 Pidgeotto            |

| $1296                    | L25 Pidgeotto            |

|                          | $600                     |

|--------------------------+--------------------------+

| Fantallen F Sabi         |

| L25 Butterfree           |

| L25 Bellossom            |

| $1200                    |

+--------------------------+

Ricordatevi di Surfare fino alla zona dove c'è il REVITALIZZANTE MAX 

perché, oltre all'oggetto, troverete anche, nell'erba, Lickitung, che 

si trova solo qui in tutto il gioco.

Prendete il numero di telefono di Willy se volete avere qualche umana 

possibilità di pescare un Remoraid in futuro, visto che, normalmente, 

anche un Super Amo ha una probabilità del 10% di tirarne su uno... io 

vi ho avvertiti.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------+

| Via Gelata |

+------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----+-----+-----+---------|

#041 Zubat      | O,A |  -  | O,A |  22-23  |

#042 Golbat     | O,A | O,A | O,A |  22-23  |

#124 Jynx       | O,A | O,A | O,A |  22-23  |

#220 Swinub     | O,A | O,A | O,A |  21-24  |

#225 Delibird   |  A  |  A  |  A  |  22-23  |

                +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

MN 07 (Cascata)

Pozione Max

Cura Totale

Gelomai

MT 44 (Riposo)

Ferro

PP-SU

Se avete paura dei draghi e vi manca Lapras, potete rifarvi qui. Jynx 

e Swinub, specialmente Jynx (peccato la bassa Difesa...), possono 

essere dei perfetti Drago-Killer, considerato che la prossima 

Palestra... oh, lo scoprirete da soli.

Anche qui, come nella palestra di Mogania, c'è ghiaccio, e sul 

ghiaccio non ci si ferma fino alla fine. Il problema è farsi strada 

nei labirinti di ghiaccio e rocce. Il primo si risolve così: arrivati 

al ghiaccio, andate su, poi sinistra, su, destra, su, destra, giù, 

sinistra, su, sinistra, giù, destra, giù, destra, su, destra. Voilà! 

Il prossimo ghiaccio vi condurrà alla MN 07, per cui fate così: fate 

un passo in su, così da essere tra il ghiaccio e la scala, poi andate 

a destra, su, sinistra, giù, sinistra, su, e destra. Pigliate la MN e 

tornate indietro, da dove potete proseguire.

Al piano successivo dovrete far cadere 4 massi in 4 buchi. Se 

sbagliate, potete sempre lasciare il piano e tornarci per riavere 

tutto come prima, ma ecco che fare: scendete appena potete, fino ai 

due massi. Spingete quello in basso 1 spazio a destra, poi aggirate 

l'altro, spingetelo tutto a sinistra e su fino al passaggio che 

conduce a destra, e lasciatelo lì per ora. Tornate al primo masso e 

spingetelo giù 6 volte, poi a sinistra 3 volte, su, sinistra, e su 

nel buco. E uno!

Andate a destra, salite e troverete il terzo masso. Spingetelo 1 

volta a sinistra, giù finché potete, 1 a destra, giù 2 volte, e tutto 

a sinistra.

Salite e spingete su il quarto masso, poi sinistra, su, e destra nel 

buco. Ora andate a sinistra e ritroverete il primo masso; spingetelo 

contro il muro a sinistra e poi tutto giù. Ora scendete la scala 

nell'angolo di nordest.

Scivolate tutto a sinistra per prendere la POZIONE MAX, poi tornate 

alla scala, fate un passo a sud rispetto ad essa, poi andate a 

sinistra, giù, sinistra, su, e destra. Salite le scale, prendete il 

GELOMAI e proseguite.

Ci sono 2 uscite dal prossimo pavimento ghiacciato: quella in basso 

conduce ad un vicolo cieco, ma anche ad un FERRO. Da qui in poi è 

tutto facile fino all'uscita.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-----------+

| Ebanopoli |

+-----------+

Pokémon da scambiare:

#112 Rhydon (Don)

Oggetti:

Dentedidrago

Medaglia Levante

MT 24 (Dragospiro)

Spettrotarga

Nella primissima casa una fanciulla vi darà un Rhydon in cambio di un 

Dragonair femmina (mi chiedo chi ci guadagni di più... pescare un 

Dragonair potrebbe prendervi parecchio tempo, oltre a lacrime, sangue 

e sudore).

La cosa interessante di questa città è che qui vive un tizio che può 

far dimenticare ai Pokémon le mosse, COMPRESE LE MN! Direi che è 

abbastanza interessante una volta che Mulinello diventa inutile, o 

per gli scambi con le versioni vecchie del gioco.

Il sabato, troverete Sabatino, che vi darà la SPETTROTARGA.

Ora dovete andare... bravi, avete indovinato! Che state aspettando?

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-----------------------+

| Palestra di Ebanopoli |

| Tipo: Drago           |

+-----------------------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Fantallen M Pier         | Fantallen F Fra          |

| L34 Dratini              | L37 Seadra               |

| L34 Dratini              | $1776                    |

| L34 Dratini              |                          |

| $1632                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Fantallen M Miro         | Fantallen M Miki         |

| L34 Horsea               | L37 Dragonair            |

| L36 Seadra               | $1776                    |

| $1728                    |                          |

|--------------------------+--------------------------+

| Fantallen F Lola         |

| L34 Dratini              |

| L36 Dragonair            |

| $1728                    |

+--------------------------+

Se vi state preoccupando, fate molto bene. A parte i vari (e pochi) 

Horsea e Seadra, vi troverete di fronte i grandi capi dell'universo 

Pokémon, corazzati contro i quattro principali elementi. La vostra 

sola speranza è il Ghiaccio, a meno che siate dei folli ed abbiate 

preso un Dratini a Fiordoropoli e l'abbiate allenato fino a fargli 

imparare mosse Drago decenti (quindi, probabilmente, è già un 

Dragonair... perché non lo scambiate con un Rhydon? Il piacere sarà 

tutto vostro! :p ). Se è così, piantatela di leggere la guida e 

fatevene una voi, visto che avete fin troppo tempo libero.

Ghiaccio, dicevamo, ma meglio se proveniente da un Lapras, perché i 

Draghi hanno un Attacco assurdo e Jynx cadrebbe molto presto. Per di 

più, i Draghi imparano Tuononda, e NESSUNO dei vostri avversari è 

stato così stupido da fargliela dimenticare. Procuratevi dei 

tranquillanti perché la combinazione Tuononda/Ira di Drago rischia di 

farvi saltare tutti i nervi.

Ah, ancora una cosa: in questa palestra avrete ancora una volta 

bisogno di Forza per spostare dei massi e crearvi un ponte al di 

sopra della lava che circonda il centro del pianterreno. Niente di 

così complicato come la Via Gelata, però, e in breve sarete al 

cospetto del Capopalestra.

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

SANDRA

L37 Dragonair

L37 Dragonair

L37 Dragonair

L40 Kingdra

Vincita: $4000

Ci siamo. Un Lapras con Geloraggio è sufficiente da solo ad eliminare 

i tre Dragonair senza colpo subire, cosa che forse un Jynx non 

riuscirebbe a fare se non ad un alto livello. Kingdra è un'altra 

faccenda; a parte Drago, nulla è superefficace contro di lui, ma 

potete usare Ghiaccio, Elettro o Erba. Se non avete il Ghiaccio, vi 

consiglio di portarvi uno Psico di livello abbastanza alto, ma 

comunque non credo che possa battere questi avversari in un colpo 

solo (a meno che sia stato preso da una versione precedente e si 

chiami Mewtwo, in questo caso potrebbe farcela benissimo, eh eh). Non 

è assolutamente una battaglia facile, ve lo garantisco.

---------------------------------------------------------------------

Una volta battuta, Sandra dimostra di essere quello che il suo 

abbigliamento poteva avervi già fatto intuire: una pu... ehm, 

scusate. Be', ditela come volete, ma questa @#%&$£° non accetta la 

sconfitta e vi sfida ad andare in un posto tremendo e lontanissimo, e 

cioè il Tana del Drago che sta proprio dietro la palestra.

Una volta nella Tana, vi rendete subito conto che non c'è 

assolutamente nessuno, a parte le bestie che sguazzano nell'acqua e 

un vortice che potete e dovete cancellare con Mulinello. Proseguite e 

acchiappate la DENTEDIDRAGO, così quella zoc... eccetera di Sandra 

verrà a darvi la sua Medaglia, insieme alla MT 24. Ora tutti i 

Pokémon sono al vostro servizio, quindi affrettatevi a fare scambi 

con la Tempocapsula o con il vostro amico che non ha niente da fare e 

che ha una dozzina di Pokémon tutti a livello 100! ^_^

Ad ogni modo, una volta fuori dalla Tana il buon vecchio Prof Elm vi 

chiamerà invitandovi al suo laboratorio, quindi, se avete fretta e 

Volo, potete andarci anche subito. Io però vi consiglierei di andare 

a esplorare quei posticini che ancora non avete visitato ben bene. 

Tanto per cominciare, perché non andate a sud di qui, sul Percorso 

45?

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 45 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#074 Geodude     | O,A | O,A | O,A |    23   |

#075 Graveler    | O,A | O,A | O,A |  23-27  |

#207 Gligar      |  O  |  O  |  O  |    24   |

#216 Teddiursa   |  O  |  O  |  O  |    20   |

#227 Skarmory    |  A  |  A  |  A  |    27   |

#231 Phanpy      |  A  |  A  |  A  |    20   |

                 +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Elisir

Pozione Max

Speciali X

Revitalizzante

Bacca Misteriosa

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Avventuriero Ale         | Fantallen M Cino         |

| L24 Machop               | L25 Pidgeot              |

| L27 Machop               | L27 Electabuzz           |

| L27 Graveler             | $1296                    |

| $864                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Avventuriero Gio (#tel)  | Fantallen F Kelly        |

| L29 Onix                 | L27 Marill               |

| $928                     | L24 Wartortle            |

|                          | L24 Wartortle            |

|--------------------------+--------------------------|

| Cinturanera Jiro (#tel)  | Avventuriero Mio         |

| L28 Machoke              | L25 Geodude              |

| $672                     | l25 Graveler             |

|                          | L25 Golem                |

|--------------------------+--------------------------+

| Avventuriero Kai         |

| L27 Diglett              |

| L27 Dugtrio              |

| $864                     |

+--------------------------+

Questo percorso ha tante zone distinte, quindi dovete visitarlo più 

di una volta per vedervelo bene tutto. Se arrivate allo stagno, 

provate a pescarvi un Drago, perché qui li trovate a livelli più 

bassi che alla Tana del Drago. Vi raccomando di prendere il numero di 

Gio, così sarete informati quando i Marill abbonderanno a Monte 

Scodella. 

Su questo Percorso trovate anche l'ingresso posteriore della Grotta 

Scura. Vi consiglio di farvi un giro, e se avete voglia di 

percorrervela fino all'uscita potete uscire sul Percorso 46, dove del 

resto finireste anche proseguendo a sud sul 45. 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------------------+

| Grotta Scura (Parte II) |

+-------------------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#041 Zubat       | O,A | O,A | O,A |    23   |

#042 Golbat      | O,A | O,A | O,A |    23   |

#074 Geodude     | O,A | O,A | O,A |    23   |

#075 Graveler    | O,A | O,A | O,A |    25   |

#202 Wobbuffet   | O,A | O,A | O,A |  20-25  |

                 +-----+-----+-----+---------+

Surf: #129 Magikarp

Oggetti:

Occhialineri

Cura Totale 

Iperpozione

Revitalizzante

MT 13 (Russare)

Ora avete tutto il necessario per visitare tutta la caverna, quindi 

saccheggiate tutto e non perdetevi specialmente gli OCCHIALINERI, 

perfetti se avete un Pokémon di tipo Buio. Ripulite ogni angolino e 

uscite sul Percorso 46.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 46 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                  +-----+-----+-----+---------+

                  | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                  |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata      | O,A | O,A | O,A |   2-3   |

#021 Spearow      | O,A | O,A |  -  |   2-3   |

#039 Jigglypuff   | O,A | O,A | O,A |   3-5   |

#074 Geodude      | O,A | O,A | O,A |   2-4   |

                  +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Supercolpo

Bacca 

Baccantiparalisi

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Campeggista Ted          | Picnic Girl Lara (#tel)  |

| L17 Mankey               | L16 Ponyta               |

| $340                     | L16 Ponyta               |

|                          | $320                     |

|--------------------------+--------------------------+

| Avventuriero Pat         |

| L13 Geodude              |

| L13 Geodude              |

| L13 Geodude              |

| L13 Geodude              |

| L13 Geodude              |

| $416                     |

+--------------------------+

Sì, in effetti questo posto lo potevate esplorare molto prima, cioè 

appena eliminato Sudowoodo e presa la MT 08, ma non avrebbe avuto 

molto senso, per quel poco che offriva. Gli allenatori sono ormai dei 

poveri pischelli per voi, quindi umiliateli senza pietà e tornate a 

Borgo Foglianova. Qui Elm vi darà la MASTER BALL, che voi infilerete 

dritta dritta nel PC in attesa di mutar le piume, e poi sarete liberi 

di andare alla Via Vittoria a schiacciare i Superquattro. Come 

preparazione, allenate bene un Pokémon Fuoco, un Elettro, uno Psico, 

un Ghiaccio e un Lotta, più uno a vostra scelta (se riuscite a 

procurarvi un Umbreon...).

Ma c'è ancora qualcosa da fare prima della grande sfida: avete tre 

posti da esplorare, e due li potete visitare subito. Cominciate da 

Monte Scodella, poi dirigetevi a catturare il vostro primo uccello 

leggendario.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+----------------+

| Monte Scodella |

+----------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata    | O,A | O,A | O,A |  14-16  |

#020 Raticate   | O,A | O,A | O,A |  16-30  |

#041 Zubat      | O,A | O,A | O,A |  13-17  |

#042 Golbat     | O,A | O,A | O,A |    30   |

#066 Machop     | O,A | O,A | O,A |  13-28  |

#067 Machoke    | O,A | O,A | O,A |    32   |

#074 Geodude    | O,A | O,A | O,A |  13-31  |

#075 Graveler   | O,A | O,A | O,A |    31   |

#183 Marill     | O,A | O,A | O,A |  13-15  |

                +-----+-----+-----+---------+

Surf: #118 Goldeen

      #119 Seaking

      #183 Marill

Pokémon da ricevere:

#236 Tyrogue

Oggetti:

Squama Drago

Elisir

Fune di Fuga (2)

Etere

Cura Totale

Superguardia

Iperpozione (2)

Pozione Max

Revitalizzante Max

Caramella Rara

MT 40 (Ricciolscudo)

Ahhh, che casino! Questo posto è enorme e verrete attaccati in media 

ogni sei o sette passi, quindi portatevi dei Repellenti... TANTI 

Repellenti, giusto per la vostra salute mentale.

Entrate dall'ingresso centrale sul Percorso 42 e usate Surf e Cascata 

per arrivare, alla fine, all'allenatore Kiyo, il leader del Dojo 

Karate di Zafferanopoli (ve lo ricordate?). Battetelo e vi regalerà 

Tyrogue, ma solo se avete uno spazio vuoto nella vostra squadra.

+--------------------------+

| Cinturanera Kiyo         |

| L34 Hitmonlee            |

| L34 Hitmonchan           |

| $816                     |

+--------------------------+

Per il resto, avete davanti a voi una lunga e non poco noiosa 

esplorazione, ma ne vale assolutamente la pena, specialmente per la 

SQUAMA DRAGO. Divertitevi!

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-----------------+

| Isole Vorticose |

+-----------------+

Pokémon selvatici:

             +-----+-----+-----+---------+

             | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

             |-----+-----+-----+---------|

#041 Zubat   | O,A | O,A | O,A |  23-25  |

#042 Golbat  | O,A | O,A | O,A |  23-25  |

#086 Seel    | O,A | O,A | O,A |  22-26  |

#098 Krabby  | O,A | O,A | O,A |  22-26  |

             +-----+-----+-----+---------+

#249 Lugia

Surf: #072 Tentacool

      #073 Tentacruel

      #116 Horsea

      #117 Seadra

Oggetti:

Calcio

Carburante

Pepita

Ultra Ball

Superguardia

Fune di Fuga

Ricarica Totale (2)

Elisir Max

Revitalizzante Max

Entrate dall'isola di nordest e seguite il sentiero superiore fino 

alla scala. Andate giù fino alla prossima scala e usate Surf per 

raggiungere l'ingresso della tana di Lugia.

Lugia si trova a livello 40 nella versione Argento e a livello 70 

nella Oro. Quando lo vedete, SALVATE!, ripeto, SALVATE! Avete una e 

una sola possibilità di prenderlo. Dovete cercare di fargli tutto il 

possibile senza ammazzarlo, quindi usate Flash per farlo sbagliare 

negli attacchi (specialmente Ripresa), mosse soporifere e altre come 

Superzanna o Falsofinale per ridurlo al lumicino senza metterlo KO. 

Una volta che lo avrete pestato per bene, fatelo dormire, pregate che 

non si svegli e usi Ripresa e cominciate e lanciare tutte le Ball che 

avete, specie le Ultra e le Peso. Se avete la Versione Oro, siete 

autorizzati a usare la Master Ball.

Una volta preso Lugia, esploratevi il resto dell'Isola, visto che 

nasconde un bel po' po' di roba interessante.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+----------------+

| Torre di Latta | 

+----------------+

Pokémon selvatici:

              +-----+-----+-----+---------+

              | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

              |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata  | O,A | O,A | O,A |  20-24  |

#092 Gastly   |  -  |  -  | O,A |  20-24  |

              +-----+-----+-----+---------+

#250 Ho-Oh

Oggetti:

Cura Totale

Ultra Ball

Fune di Fuga

Superpozione

Caramella Rara

Ricarica Totale

Etere Max

Pepita

Un altro bel posticino in cui farete diversi giri in tondo. C'è 

davvero di tutto, dai trampolini a senso unico ai teletrasportatori, 

ma c'è anche una serie di oggetti niente male.

Il quarto piano è un piccolo casino, quindi fate così: dall'angolo di 

sudovest, andate giù appena potete e non deviate mai a destra o 

sinistra, e dovreste arrivare alla scala che cercate. Al sesto piano, 

poi, oltrepassate il primo teleport, prendete verso sud e usate il 

teleport in fondo alla stanza.

In cima alla Torre c'è Ho-Oh, a livello 40 nella versione Oro e a 

livello 70 nella Argento. Quando lo vedete, SALVATE!, capito? 

SALVATE! E' l'unico Ho-Oh, e se lo fate fuori non lo beccherete più. 

Usate Flash per impedirgli di attaccarvi (e di curarsi) con troppa 

precisione, addormentatelo e dateci sotto con Superzanna e/o 

Falsofinale per ridurlo al minimo, ma NON a zero. Una volta che ne ha 

prese abbastanza, mettetelo a nanna e poi lanciate tutte le Ball che 

avete, specie le Ultra. Possessori della Versione Argento, usate 

quella maledetta Master Ball!

Quando avrete preso Ho-Oh, ripulite la Torre se non l'avete già 

fatto, e poi andatevene.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+----------------------------------+

| Percorsi 26 e 27 & Cascate Tohjo |

+----------------------------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#020 Raticate    | O,A | O,A | O,A |  28-30  |

#024 Arbok       |  A  |  A  |  A  |  28-30  |

#028 Sandslash   |  O  |  O  |  O  |  28-30  |

#077 Ponyta      | O,A | O,A | O,A |    32   |

#084 Doduo       | O,A | O,A |  -  |  28-30  |

#085 Dodrio      | O,A | O,A |  -  |    30   |

#195 Quagsire    | O,A |  -  | O,A |  28-32  |

                 +-----+-----+-----+---------+

NOTA: Dodrio appare sul Percorso 26 in Oro e sul 27 in Argento.

Oggetti:

Bacca Ghiaccio

Elisir Max

Pietralunare

Caramella Rara

MT 22 (Solarraggio)

MT 37 (Terrempesta)

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+ 

| Fantallen F Marti        | Fantallen M Ned          |

| L32 Bulbasaur            | L33 Magneton             |

| L32 Ivysaur              | L31 Quagsire             |

| L32 Venusaur             | L31 Exeggcute            |

| $1536                    | $1488                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Fantallen M Fiore        | Psiche Gilberto          |

| L35 Sandslash            | L30 Starmie              |

| $1680                    | L30 Exeggcute            |

|                          | L34 Girafarig            |

|                          | $1088                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Fantallen F Rina (#tel)  | Avicoltore Enzo (#tel)   |

| L31 Starmie              | L35 Farfetch'd           |

| L33 Nidoqueen            | $840                     |

| L31 Starmie              |                          |

| $1488                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Pescatore Martin         | Psiche Rodolfo           |

| L30 Qwilfish             | L36 Espeon               |

| L30 Qwilfish             | $1152                    |

| L34 Seaking              |                          |

| $1360                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Fantallen F Jessy        | Fantallen M Lele (#tel)  |

| L36 Pikachu              | L32 Victreebel           |

| L32 Blastoise            | L32 Flareon              |

| $1536                    | L32 Kingler              |

|                          | $1536                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Fantallen M Jake         | Fantallen F Petra (#tel) |

| L33 Parasect             | L36 Rapidash             |

| L35 Golduck              | $1728                    |

| $1680                    |                          |

+--------------------------+--------------------------+

Surfate a est di Borgo Foglianova per raggiungere il punto di 

giunzione tra Johto e Kanto. Ci sono allenatori parecchio forti e 

molte cose nascoste appena oltre il bordo dello schermo, quindi 

perlustrate bene gli specchi d'acqua. Vi serviranno Mulinello e 

Cascata. Non perdetevi la PIETRALUNARE nella caverna delle Cascate.

Nella casa fuori della caverna vi verrà data la MT 37 a condizione 

che il primo Pokémon della vostra squadra sia felice.

Sul Percorso 27 troverete una casa in cui cureranno i vostri Pokémon, 

e nascosta dietro gli alberi troverete anche la casa dei sette 

Fratelli Settedì che, a seconda del giorno della settimana, compaiono 

e vi regalano gli oggetti che potenziano le mosse. Leggete il foglio 

sul tavolo per sapere chi sono e dove appaiono, se ve ne siete perso 

qualcuno.

Proseguite fino alla fine del Percorso ed entrate nella Via Vittoria.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------+

| Via Vittoria |

+--------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----+-----+-----+---------|

#042 Golbat     | O,A | O,A | O,A |    32   |

#075 Graveler   | O,A | O,A | O,A |    32   |

#095 Onix       | O,A | O,A | O,A |  34-36  |

#111 Rhyhorn    | O,A | O,A | O,A |    35   |

#217 Ursaring   |  O  |  O  |  O  |    33   |

#232 Donphan    |  A  |  A  |  A  |    33   |

                +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Ricarica Totale

Cura Totale

Revitalizzante max

Speciali X

MT 26 (Terremoto)

Se state gemendo al ricordo della tremenda Via Vittoria di Pokémon 

RBG, calmatevi pure, perché pare che qualcosa sia crollato 

dall'ultima volta... niente massi da spingere sugli interruttori, e 

nessun allenatore in vista... o quasi, visto che il solito Rivale 

salterà fuori pochi passi prima dell'uscita e farà un altro futile 

tentativo di battervi.

------------------------------[RIVALE]-------------------------------

L34 Sneasel

L35 Magneton

L36 Golbat

L35 Haunter

L35 Kadabra

L38 Meganium o Typhlosion o Feraligatr

$2280

Fuoco, Elettro, Acqua e Psico. Se avete Umbreon, usatelo su Kadabra, 

altrimenti andateci di attacchi fisici.

---------------------------------------------------------------------

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+---------------+

| Altopiano Blu |

+---------------+

Ed ancora una volta, eccoci al cospetto dei più forti allenatori del 

mondo. A dire il vero, i Superquattro hanno perso qualcosina, visto 

che adesso una squadra di livello 40 o giù di lì può batterli con un 

po' di sforzo. La vecchia Elite non poteva essere umanamente 

affrontata con Pokémon al di sotto del livello 48, e anche così era 

una sfida titanica. Qui ve la cavate con poco, troppo poco 

considerato tutto quello che avete fatto fin qui, ma non credo che vi 

dispiacerà troppo.

In ogni caso, preparate bene tutto. Curatevi, comprate tutti gli 

strumenti curativi di cui pensate di avere bisogno e fate tenere ai 

vostri Pokémon oggetti che potenzino le loro mosse. Ecco un team con 

cui potrete fare faville:

Typhlosion: un ottimo Pokémon Fuoco che, al contrario di Charizard, 

non è un tipo doppio e trae dal suo elemento tutti i vantaggi 

possibili. Un'alternativa molto valida è data da Arcanine, mentre 

Ninetales può contare su un'ottima velocità e sul diabolico 

Stordiraggio.

Alakazam: uno Psico serve sempre, e Alakazam è uno dei migliori. Con 

Psichico e Ripresa può far fronte a moltissime situazioni. Ovviamente 

potete usarne molti altri, da Hypno a Mewtwo a Espeon. Ma dovete 

avere dalla vostra parte l'attacco Psichico.

Ampharos: validissimo Pokémon Elettro con un buon Attacco Speciale, 

peccato per il misero Attacco. Il suo Tuonopugno leverà di mezzo 

molti ostacoli. 

Hitmonlee: se ce l'avete può tornarvi molto utile contro i Pokémon 

Buio, ma forse non avete voglia di evolvere Tyrogue dopo averlo 

appena preso. Potete allora rivolgervi tranquillamente a Machamp.

Lapras: una gemma. Acqua e Ghiaccio insieme. Surf è praticamente 

obbligatorio, così come Stordiraggio. Geloraggio è l'arma decisiva 

contro i Draghi, ma se avete la MT per Bora e un paio di PP-SU potete 

farne a meno e trasformare Lapras in un carro armato ammazzadraghi. 

Pressoché fondamentale. Se non ce l'avete, vi consiglio ancora una 

volta di usare Jynx, ma insegnategli Bora o potrebbe non farcela.

Il sesto Pokémon è a vostra scelta; vi ho già consigliato Umbreon, ma 

ottenerlo e dargli le mosse giuste può essere molto difficile visto 

il particolare modo in cui si evolve. Portatevi comunque qualcosa che 

possa fungere da buona riserva nel caso le cose si mettano male.

Ora andate!

-----------------------------[ROUND 1]-------------------------------

PINO

L40 Xatu: Stordiraggio, Attacco Rapido, Psichico, Divinazione

L41 Jynx: Gelopugno, Doppiasberla, Psichico, Demonbacio

L41 Slowbro: Amnesia, Maledizione, Psichico, Body Slam

L41 Exeggutor: Riflesso, Uovobomba, Psichico, Parassiseme

L42 Xatu: Stordiraggio, Attacco Rapido, Psichico, Divinazione

$4200

Un allenatore Psico come primo avversario può certamente 

scoraggiarvi, specie uno con l'aspetto e la determinazione di Pino 

(aaargh! Che razza di nome sarebbe? Will era MOLTO meglio! Perché, 

perché, perchéééééééé??????). Tuttavia non avete nessun bisogno di un 

Pokémon Buio, perché in fondo i suoi possono essere battuti con altri 

elementi. I due Xatu e lo Slowbro avranno al massimo una possibilità 

di colpirvi prima di cadere sotto il Tuonopugno di Ampharos, mentre 

Jynx ed Exeggutor cadranno molto in fretta sotto gli attacchi di 

Fuoco. Ed è tutto qui.

-----------------------------[ROUND 2]-------------------------------

KOGA

L40 Ariados: Ragnatela, Doppioteam, Staffetta, Gigassorbimento

L43 Forretress: Punte, Comete, Protezione, Esplosione

L42 Muk: Minimizz., Fangobomba, Scudo Acido, Tossina

L41 Venomoth: Raffica, Supersuono, Tossina, Psichico 

L44 Crobat: Attacco d'Ala, Doppioteam, Attacco Rapido, Tossina

$4400

E' molto triste vedere come i Superquattro includano Koga, 

l'allenatore più debole in assoluto nelle versioni precedenti, e ora 

forse ancora più debole. Ariados, Forretress e Venomoth verranno 

ridotti in cenere dal vostro Pokémon Fuoco, mentre Muk e Crobat sono 

facile preda di uno Psico. Ancora una volta Koga non riesce ad essere 

all'altezza del suo titolo.

-----------------------------[ROUND 3]-------------------------------

BRUNO

L42 Hitmontop: Attacco Rapido, Individua, Fossa, Inseguimento

L43 Onix: Frana, Terremoto, Legatutto, Terrempesta

L42 Hitmonlee: Bullo, Doppiocalcio, Calcinvolo, Preveggenza

L42 Hitmonchan: Fuocopugno, Tuonopugno, Gelopugno, Pugnorapido

L46 Machamp: Frana, Preveggenza, Incrocolpo, Vitaltiro

$4600

E anche Bruno continua ad essere la schiappa che era e che, 

probabilmente, sarà sempre. La sua fissazione per gli Onix non è 

giustificabile in un mondo dominato dai Pokémon d'Acqua e in cui il 

Ghiaccio è forse l'elemento più potente ed affidabile. I suoi Pokémon 

Lotta, poi, non costituiscono assolutamente una minaccia per uno 

Psico, che li farà fuori prima ancora che se ne accorgano.

-----------------------------[ROUND 4]-------------------------------

KAREN

L42 Umbreon: Finta, Stordiraggio, Malosguardo, Turbosabbia

L42 Vileplume: Paralizzante, Acido, Petalodanza, Lucelunare

L45 Gengar: Leccata, Dispetto, Maledizione, Destinobbligato

L44 Murkrow: Finta, Turbine, Inseguimento, Attacco Rapido

L47 Houndoom: Sgranocchio, Lanciafiamme, Boato, Inseguimento

$4800

Ecco la persona che potrebbe fermarvi. La mancanza di un Lotta 

potrebbe costarvi parecchio contro Umbreon, un Pokémon contro il 

quale ci sono poche altre soluzioni. Vileplume, invece, è una 

minaccia ridicola per uno Psico o un Fuoco, o un Ghiaccio. Lo Psico 

può far tornare Gengar nel mondo da cui è venuto, mentre 

l'elettricità tarperà le ali a Murkrow. Quanto a Houndoom, il suo 

Sgranocchio potrebbe farvi davvero male, ma innaffiatelo con Surf e 

si spegnerà presto.

---------------------------------------------------------------------

E dopo i Superquattro, il campione. No, non è quel vostro petulante e 

scarsissimo Rivale, ma un vecchio, micidiale amico che sembra non 

mancare mai quando ci sono riunioni di allenatori potenti. Radunate 

tutte le vostre forze e preparatevi ad una battaglia tremenda.

---------------------------[ROUND FINALE]----------------------------

LANCE

L44 Gyarados: Surf, Pioggiadanza, Flagello, Iper-Raggio

L47 Dragonite: Tornado, Tuononda, Iper-Raggio, Tuono

L46 Aerodactyl: Frana, Forzantica, Attacco d'Ala, Iper-Raggio

L47 Dragonite: Tornado, Tuononda, Iper-Raggio, Bora

L46 Charizard: Lanciafiamme, Lacerazione, Attacco d'Ala, Iper-Raggio

L50 Dragonite: Oltraggio, Salvaguardia, Iper-Raggio, Fuocobomba

$5000

Signore e signori, ecco a voi l'Allenatore Drago. Per fortuna è una 

persona più sportiva e leale di quella tr... di sua sorella Sandra.

E' interessante come tutti i suoi Pokémon, con l'eccezione di 

Gyarados, siano molto sensibili al Ghiaccio. Di fronte ad un Lapras 

con Bora, anche tre Dragonite non sono più una minaccia tremenda, a 

patto ovviamente che la differenza di livello non sia eccessiva. 

Anche un Ampharos può fare la sua bella figura, folgorando in 

apertura Gyarados e abbattendo Aerodactyl e Charizard, che tra 

l'altro sono anche molto sensibili all'Acqua. Insomma, Lapras è la 

chiave per la vittoria qui; se ce l'avete, tiratelo fuori e vincete. 

Altrimenti, vi servirà un bel gioco di squadra, specie per i 

Dragonite. Ma se avete abbastanza Revitalizzanti e oggetti curativi, 

anche Lance alla fine si arrenderà. Potenza dei soldi! :D.

---------------------------------------------------------------------

Battuto Lance, riceverete i soliti complimenti da tutto il 

circondario, poi il capo della Lega vi farà gli onori di casa 

inserendo i vostri Pokémon vincitori nella Sala d'Onore.

E' finita? Ebbene... NO! No, non è affatto finita. Un altro piccolo 

mondo vi attende, più noto ma non per questo meno impegnativo e 

divertente. Quando ricomincerete a giocare, il Prof Elm vi chiamerà. 

Andate da lui e vi darà il BIGLIETTO NAVE. Ora potete andare al molo 

di Olivinopoli e imbarcarvi sulla M/N Acqua, sempre che sia il giorno 

giusto, altrimenti dovrete aspettare.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-----------+

| M/N Acqua |

+-----------+

Oggetti:

Metalcoperta

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Avventuriero Nat         | Mangiafuoco Ludi         |

| L31 Sandslash            | L28 Koffing              |

| L33 Golem                | L31 Flareon              |

| $2112                    | L28 Koffing              |

|                          | $1344                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Pokéfan Arturo           | Gemelle Meg & Peg        |

| L32 Delibird             | L31 Phanpy               |

| $2560                    | L31 Teddiursa            |

|                          | $620                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Marinaio Stefano         | Giocoliere Fritz         |

| L31 Machop               | L29 Mr. Mime             |

| L33 Machoke              | L29 Machoke              |

| L26 Psyduck              | L29 Magmar               |

| $1040                    | $1160                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Marinaio Claudio         | Picnic Girl Debi         |

| L32 Raticate             | L33 Seaking              |

| L32 Raticate             | $660                     |

| $1280                    |                          |

+--------------------------+--------------------------+

Wow! A quanto pare la vecchia Motonave Anna è stata rimpiazzata con 

qualcosa di molto più moderno! Be', meglio così. Qui avete 

addirittura una cabina tutta vostra!

La prima volta che salite qui incontrerete un vecchio che non trova 

più sua nipote. Salite le scale e incontrerete un marinaio che non vi 

fa passare. Parlategli, poi tornate giù e andate nella cabina subito 

accanto alla vostra; troverete un nuovo Marinaio. Battetelo e potrete 

finalmente proseguire fino alla cabina del Capitano, dove troverete 

la bambina. Riportatela dal nonno e riceverete la METALCOPERTA. A 

questo punto la nave arriverà ad Aranciopoli.

Se più avanti decidete di riutilizzare la nave, incontrerete questi 

allenatori nel tragitto da Olivinopoli ad Aranciopoli:

+--------------------------+--------------------------+

| Gentiluomo Argo          | Fantallen F Carol        |

| L33 Persian              | L35 Electrode            |

| $2376                    | L35 Starmie              |

|                          | L35 Ninetales            |

|                          | $1680                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Fantallen M Sven         | Bellezza Carla           |

| L35 Flareon              | L28 Vileplume            |

| L35 Tangela              | L34 Butterfree           |

| L35 Tauros               | $2992                    |

| $1680                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Psiche Umberto           | Cervellone Rudi          |

| L29 Drowzee              | L31 Magnemite            |

| L33 Hypno                | L33 Muk                  |

| $1056                    | L31 Magnemite            |

|                          | $992                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Pescatore Libero         | Marinaio Albert          |

| L25 Shellder             | L34 Kingler              |

| L29 Octillery            | $1360                    |

| L25 Remoraid             |                          |

| L29 Cloyster             |                          |

| $1160                    |                          |

|--------------------------+--------------------------+

| Cinturanera Wai          |

| L30 Machoke              |

| L32 Machoke              |

| L34 Machoke              |

| $816                     |

+--------------------------+

E nel tragitto da Aranciopoli a Olivinopoli:

+--------------------------+--------------------------+

| Scassinatore Edo         | Pokéfanatico Rik         |

| L25 Koffing              | L31 Rhyhorn              |

| L28 Magmar               | L31 Rhydon               |

| L25 Koffing              | $1860                    |

| L30 Koffing              |                          |

| $2640                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Pigliamosche Raz         | Chitarrista Ares         |

| L30 Ariados              | L34 Electabuzz           |

| L32 Pinsir               | $1088                    |

| $512                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Pokéfan Emilio           | Pokéfan Matilde          |

| L28 Meowth               | L23 Sentret              |

| L28 Meowth               | L23 Sentret              |

| L28 Meowth               | L23 Sentret              |

| $2240                    | L28 Furret               |

|                          | L23 Sentret              |

|                          | $1840                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Marinaio Matthew         | Insegnante Irma          |

| L28 Machop               | L35 Jigglypuff           |

| L28 Machop               | $2520                    |

| L28 Poliwrath            |                          |

| L28 Machop               |                          |

| $1120                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Scolaro Lorenzo          | Scolaro Rik              |

| L32 Ledian               | L32 Aipom                |

| L32 Exeggutor            | L32 Ditto                |

| $1024                    | $1024                    |

+--------------------------+--------------------------+

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Aranciopoli |

+-------------+

Oggetti:

Caramella Rara

Bambola Clefairy

Cura Totale

Medaglia Tuono

PS-SU

Bentornati! Vi ricordate di questa città? Non è cambiata poi molto, 

ma il mondo che la ospita sì. I Capipalestra sono ancora lì e le loro 

Medaglie pure, visto che non siete più lo stesso ragazzo che le vinse 

tre anni addietro. Ecco quindi una nuova avventura, ma non 

preoccupatevi, è molto più breve di quella che avete affrontato a 

Johto, benché non sia priva di sorprese, specie se vi ricordate molto 

bene le vostre precedenti avventure in questo mondo.

Andate al Pokémon Fan Club e ricevete una CARAMELLA RARA. C'è un 

tizio con una bambola di Clefairy; ricordatevene, perché quella 

bambola non è sua.

A est c'è sempre la Grotta Diglett, ma è bloccata dal Pokémon più 

grosso e pesante del mondo, proprio ora impegnato nel suo hobby 

preferito. Non avete ancora quel che vi serve per svegliarlo, quindi 

per ora scordatevi il Percorso 11. In ogni caso, il tizio lì accanto 

vi darà un PS-SU quando avrete tutte le otto medaglie di Kanto.

Ora andate in palestra, ma prima di entrare esaminate la roccia 

accanto all'edificio per trovare un CURA TOTALE.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------------------+

| Palestra di Aranciopoli |

| Tipo: Elettro           |

+-------------------------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Giocoliere Berto         | Gentiluomo Ivano         |

| L33 Electrode            | L37 Pikachu              |

| L33 Electrode            | L33 Flaaffy              |

| L33 Electrode            | $2376                    |

| L33 Electrode            |                          |

| $1320                    |                          |

|--------------------------+--------------------------+

| Chitarrista Eric         |

| L27 Magnemite            |

| L32 Magnemite            |

| L32 Magnemite            |

| L33 Voltorb              |

| $1024                    |

+--------------------------+

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

LT. SURGE

L44 Raichu

L40 Electrode

L46 Electabuzz

L40 Electrode

L40 Magneton

Vincita: $4600

         Medaglia Tuono

Il buon vecchio Surge ha perso un po' l'aria da teppista, anche se in 

fondo ora ricorda molto Guile di Street Fighter 2. Il suo Pokémon 

prediletto è sempre quello, mentre il resto del team è meglio del 

previsto. Non dovreste avere Pokémon di Terra, ma gli attacchi fisici 

sono molto efficaci su Raichu ed Electabuzz, mentre quelli Speciali 

vanno bene sugli Electrode. Su Magneton ci va il Fuoco.

---------------------------------------------------------------------

Battuto Surge, potete proseguire sul Percorso 6.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------+

| Percorso 6 |

+------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#016 Pidgey      | O,A | O,A |  -  |  13-15  |

#043 Oddish      |  -  |  -  | O,A |  13-14  |

#052 Meowth      |  A  |  A  |  A  |    14   |

#063 Abra        | O,A | O,A | O,A |  12-14  |

#069 Bellsprout  | O,A | O,A | O,A |    13   |

#081 Magnemite   | O,A | O,A | O,A |    15   |                 

                 +-----+-----+-----+---------+

La Via Sotterranea è chiusa, quindi la vostra unica destinazione è 

Zafferanopoli, a nord.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+---------------+

| Zafferanopoli |

+---------------+

Oggetti:

MT 29 (Psichico)

Upgrade

Bandana

Medaglia Palude

Abbonamento

Il posto vi porta brutti ricordi? Be', LORO non ci sono più (e ci 

mancherebbe!), ma LEI c'è ancora, anche se non è più così cattiva. 

Comunque, andate alla casa di sudest e l'uomo all'interno vi darà, 

ancora una volta, la MT 29. Se andate al Dojo Karate, gli allenatori 

non ci saranno, ma vi verrà consegnata la BANDANA. Andate inoltre 

alla Silph Spa per ricevere l'UPGRADE che vi serve per evolvere 

Porygon.

Noterete che molta gente vi parla dell'incidente alla Centrale 

Elettrica. Dopo che questo sarà risolto, tornate in questa città e 

andate dalla Copiona, che vi chiederà un favore. Andate allora ad 

Aranciopoli e parlate al tizio con la bambola di Clefairy nel Pokémon 

Fan Club. Portate la Bambola alla Copiona per ottenere l'ABBONAMENTO 

che vi darà accesso al Supertreno, un mezzo che vi porterà da 

Zafferanopoli a Fiordoropoli in un batter d'occhio.

Ma, per il momento, andate a vincere la decima Medaglia.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+---------------------------+

| Palestra di Zafferanopoli |

| Tipo: Psico               |

+---------------------------+

Per raggiungere Sabrina senza perdervi, utilizzate sempre il teleport 

a destra o a sinistra di quello da cui arrivate, così incontrerete 

anche tutti gli allenatori, che sono:

+--------------------------+--------------------------+

| Sensitiva Fede           | Psiche Franchino         |

| L35 Drowzee              | L37 Kadabra              |

| L35 Hypno                | $1184                    |

| $1400                    |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Psiche Giampaolo         | Sensitiva Dora           |

| L32 Mr. Mime             | L34 Slowpoke             |

| L32 Exeggcute            | L36 Slowbro              |

| L35 Exeggcute            | $1440                    |

| $1120                    |                          |

+--------------------------+--------------------------+

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

SABRINA

L46 Espeon

L46 Mr. Mime

L48 Alakazam

Vincita: $4800

         Medaglia Palude

Ce l'hai Umbreon? E allora! No, a parte gli scherzi, se avete davvero 

Umbreon non dovreste avere problemi. In alternativa, come sapete, gli 

attacchi fisici potenti funzionano bene, specie su Alakazam, ma 

Espeon è un osso duro, tanto che lo troverete nel team di un altro 

avversario, ben più forte di Sabrina.

---------------------------------------------------------------------

Prossima destinazione: Percorso 8.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------+

| Percorso 8 |

+------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#017 Pidgeotto   | O,A | O,A |  -  |  17-19  |

#037 Vulpix      |  A  |  A  |  A  |    18   |

#052 Meowth      |  A  |  A  |  A  |    17   |

#058 Growlithe   |  O  |  O  |  O  |    18   |

#063 Abra        | O,A | O,A | O,A |    15   |

#064 Kadabra     | O,A | O,A | O,A |    15   |

#093 Haunter     |  -  |  -  | O,A |    20   |

#164 Noctowl     |  -  |  -  | O,A |  17-19  |

                 +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Baccantiparalisi

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Centauro Bettino         | Centauro Enrico          |

| L27 Koffing              | L34 Flareon              |

| L29 Koffing              | $1088                    |

| L28 Koffing              |                          |

| L30 Koffing              |                          |

| $960                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Centauro Gaspare         | Cervellone Fili          |

| L32 Koffing              | L34 Grimer               |

| L32 Koffing              | L34 Muk                  |

| $1024                    | $1088                    |

|--------------------------+--------------------------+

| Cervellone Genio         |

| L32 Magnemite            |

| L32 Magnemite            |

| L32 Magnemite            |

| $1024                    |

+--------------------------+

Proseguite semplicemente fino a Lavandonia.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------+

| Lavandonia |

+------------+

Oggetti:

Scheda Espansione

Non c'è assolutamente nulla in questa città, a parte il solito 

Giudice Onomastico. Tornate qui dopo che la Centrale Elettrica sarà 

stata aggiustata e riceverete la SCHEDA ESPANSIONE, con cui potrete 

ascoltare il Pokéflauto per radio (indovinate a che serve?).

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 10 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                  +-----+-----+-----+---------+

                  | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                  |-----+-----+-----+---------|

#020 Raticate     | O,A | O,A | O,A |  16-18  |

#021 Spearow      | O,A | O,A |  -  |    16   |

#022 Fearow       | O,A | O,A |  -  |    18   |

#100 Voltorb      | O,A | O,A | O,A |    17   |

#125 Electabuzz   | O,A | O,A | O,A |  15-17  |

#195 Quagsire     | O,A |  -  | O,A |  16-17  |

                  +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

MT 07 (Falcecannone)

Allenatori: 

+--------------------------+--------------------------+

| Pokéfan Arnoldo          | Avventuriero Jim         |

| L33 Quagsire             | L35 Machamp              |

| $2640                    | $1120                    |

+--------------------------+--------------------------+

Piccola noticina: se controllate la mappa, anche lo spiazzo erboso a 

nord del prossimo Centro Pokémon farebbe parte del Percorso 10, oltre 

al prato davanti alla Centrale Elettrica; tuttavia, i Pokémon del 

Percorso 10 si trovano SOLO davanti alla Centrale.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+----------------+

| Tunnelroccioso |

+----------------+

Pokémon selvatici:

                  +-----+-----+-----+---------+

                  | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                  |-----+-----+-----+---------|

#041 Zubat        | O,A | O,A | O,A |   8-10  |

#066 Machop       | O,A | O,A | O,A |    12   |

#074 Geodude      | O,A | O,A | O,A |  10-12  |

#095 Onix         | O,A | O,A | O,A |    16   |

#104 Cubone       | O,A | O,A | O,A |  10-13  |

#105 Marowak      | O,A | O,A | O,A |    14   |

#115 Kangaskhan   | O,A | O,A | O,A |    14   |

                  +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Elisir

Revitalizzante

PP-SU

Ferro

MT 47 (Alacciaio)

Anche questo posto è solo un'ombra di quel che era, vale a dire un 

posto di ritrovo per allenatori che se ne stavano al buio... a fare 

che, mi chiedo? ;)  Catturatevi un po' di Pokémon esclusivi, e 

ringraziate che per catturare Kangaskhan non avete più le sole Safari 

Ball. Raccattate per bene tutti gli oggetti. Una volta usciti, andate 

al fiume e Surfate fino alla Centrale Elettrica, dove dovreste 

parlare un po' con tutti. Scoprirete che al generatore di corrente 

manca un pezzo importante, rubato da un ladro. Per cercarlo, 

dirigetevi verso Celestopoli, passando dal Percorso 9.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------+

| Percorso 9 |

+------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata    | O,A | O,A | O,A |  13-15  |

#020 Raticate   | O,A | O,A | O,A |    15   |

#021 Spearow    | O,A | O,A |  -  |  13-15  |

#022 Fearow     | O,A | O,A |  -  |    15   |

#056 Mankey     |  O  |  O  |  O  |    13   |

#057 Primeape   |  O  |  O  |  O  |    15   |

                +-----+-----+-----+---------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Picnic Girl Mira         | Campeggista Neo          |

| L30 Nidorina             | L32 Dugtrio              |

| L34 Raichu               | L29 Poliwrath            |

| $680                     | L29 Primeape             |

|                          | $580                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Campeggista Tino         | Avventuriero Sim         |

| L33 Golduck              | L31 Graveler             |

| L31 Sandslash            | L31 Graveler             |

| $620                     | L31 Graveler             |

|                          | $992                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Picnic Girl Ida          | Avventuriero Sid         |

| L32 Skiploom             | L34 Dugtrio              |

| L32 Skiploom             | L32 Onix                 |

| $640                     | $1024                    |

+--------------------------+--------------------------+

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Celestopoli |

+-------------+

Oggetti:

Pezzo Macchinario

Genefurioso

Medaglia Cascata

Andate in palestra e beccherete il ladro, che però vi scapperà. 

Dirigetevi al ponte e lo rincontrerete, stavolta per combattere.

+--------------------------+

| Recluta Rocket           |

| L30 Golbat               |

| $1200                    |

+--------------------------+

Sconfitto, il ladro vi rivelerà il nascondiglio del PEZZO 

MACCHINARIO. Andate in palestra ed esaminate l'angolo in alto a 

sinistra del quadrato d'acqua al centro della stanza per trovarla. 

Ora potete riattivare la Centrale Elettrica e ricevere la MT 07, ma 

per ora dovreste continuare sul Percorso 24.

In questa città c'è un ragazzo il cui Detector dà un segnale 

positivo. Se andate sul Percorso 24 e Surfate fino alla parte opposta 

del muro, esattamente dove si trova lui, troverete un GENEFURIOSO.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------------+

| Percorsi 24 e 25 |

+------------------+

Pokémon selvatici:

                  +-----+-----+-----+---------+

                  | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                  |-----+-----+-----+---------|

#016 Pidgey*      | O,A | O,A |  -  |   8-10  |

#017 Pidgeotto*   | O,A | O,A |  -  |  10-12  |

#043 Oddish       |  -  |  -  | O,A |    10   |

#048 Venonat      |  -  |  -  | O,A |    8    |

#049 Venomoth     |  -  |  -  | O,A |    10   |

#063 Abra         | O,A | O,A | O,A |    9    |

#069 Bellsprout   | O,A | O,A | O,A |   8-10  |

#070 Weepinbell   | O,A | O,A | O,A |  12-14  |

#191 Sunkern**    |  -  | O,A |  -  |    10   |

                  +-----+-----+-----+---------+

 *Solo Percorso 25

**Solo Percorso 24

Oggetti:

Pozione

Pepita

Proteina

Pietrastante

Pietrafocaia

Pietraidrica

Pietratuono

Pietrafoglia

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Scolaro Fiorenzo         | Pupa Elena               |

| L35 Oddish               | L30 Wigglytuff           |

| $1120                    | L34 Granbull             |

|                          | $816                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Scolaro Mauro            | Pupa Laura               |

| L33 Tangela              | L28 Gloom                |

| L33 Vaporeon             | L31 Pidgeotto            |

| $1056                    | L31 Bellossom            |

|                          | $744                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Campeggista Anto         | Pupa Sharona             |

| L34 Nidoking             | L29 Paras                |

| $680                     | L29 Paras                |

|                          | L32 Parasect             |

|                          | $768                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Cervellone Euge          | Fantallen M Kevin        |

| L36 Porygon              | L38 Rhyhorn              |

| $1152                    | L35 Charmeleon           |

|                          | L35 Wartortle            |

|                          | $1680                    |

+--------------------------+--------------------------+

Ha ha! Pensavate che non ci fosse più la storiella "batto 5 

allenatori -> mi becco la Pepita", vero? E invece c'è ancora! E 

dovrete battere praticamente tutti dal ponte fino a Miramare. Qui 

troverete Misty in dolce compagnia (grrr! Se becco quel...), ma la 

compagnia scapperà al vostro arrivo (he, he, he! Così impara!). La 

ragazza verrà a lamentarsi e poi tornerà in palestra, dove dovreste 

andare anche voi.

A Miramare il nonno del solito Bill vi farà degli indovinelli; ad 

ognuno di essi corrisponde un Pokémon e, se avete con voi quel 

Pokémon e lo mostrate all'uomo, riceverete in cambio una Pietra 

elementale, o una Pietrastante, secondo questo schema:

Lickitung        -> Pietrastante

Oddish           -> Pietrafoglia

Staryu           -> Pietraidrica

Growlithe/Vulpix -> Pietrafocaia

Pichu            -> Pietratuono

Riceverete, però, solo una pietra di ciascun tipo in tutto.

All'inizio del Percorso 24 c'è una roccia isolata, esaminatela per 

una POZIONE. E non scordatevi la PROTEINA.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------------------+

| Palestra di Celestopoli |

| Tipo: Acqua             |

+-------------------------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Nuotatrice Luna          | Nuotatore Paco           |

| L35 Seaking              | L32 Horsea               |

| L35 Seaking              | L35 Seadra               |

| $700                     | L32 Horsea               |

|                          | $280                     |

|--------------------------+--------------------------+

| Nuotatrice Diana         |

| L37 Golduck              |

| $740                     |

+--------------------------+   

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

MISTY

L42 Golduck

L42 Quagsire

L44 Lapras

L47 Starmie

Vincita: $4700

         Medaglia Cascata

Aaaaahhh! Guardate che meraviglia! Era già bella prima, ma adesso, 

con qualche anno in più e i capelli sciolti, è una vera meraviglia. 

Dispiace batterla, se non altro perché vuol dire non vederla più.

Il suo classico Pokémon, l'idolo delle ragazze, Psyduck, si è 

evoluto, e non è per niente stupido, anzi. E Starmie... be', Misty 

non è Misty senza una stella per amica. Comunque, il vostro Ampharos 

può scatenare tutti i suoi fulmini in questa palestra, tranne che 

contro Quagsire, uno dei Pokémon più lenti, ma anche più insidiosi 

del mondo. Contro di lui usate l'attacco Volo, se potete, o 

altrimenti qualsiasi cosa potente che non sia elettrica. E con la 

morte nel cuore, anche la gloriosa Misty è battuta. *Sigh*. We love 

you, Misty!

---------------------------------------------------------------------

Ripristinate la corrente a Kanto e acchiappate l'Abbonamento e la 

Scheda Espansione per il Pokégear, poi fate ritorno a Zafferanopoli 

attraverso il Percorso 5, che ha gli stessi Pokémon del 6 con una 

piccola eccezione, e cioè GLOOM al posto di Magnemite, e una casa in 

cui riceverete il VELOPURO. Poi, attraverso Zafferanopoli, andate sul 

Percorso 7.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

+------------+

| Percorso 7 |

+------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata     | O,A | O,A | O,A |  15-19  |

#020 Raticate    | O,A | O,A | O,A |    19   |

#021 Spearow     | O,A | O,A |  -  |    17   |

#037 Vulpix      |  A  |  A  |  A  |  15-18  |

#052 Meowth      |  A  |  A  |  A  |    17   |

#053 Persian     |  A  |  A  |  A  |    19   |

#058 Growlithe   |  O  |  O  |  O  |  15-18  |

#198 Murkrow     |  -  |  -  | O,A |  17-19  |

#228 Houndour    |  -  |  -  | O,A |    15   |

                 +-----+-----+-----+---------+

Se è notte, catturatevi un bell'Houndour, forse il miglior Buio in 

alternativa a Umbreon. Poi raggiungete Azzurropoli.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Azzurropoli |

+-------------+

Oggetti:

Avanzi

PP-SU

MT 03 (Maledizione)

Medaglia Arcobaleno

MT 19 (Gigassorbimento)

Senza il leggendario Team Rocket questa città è praticamente noiosa, 

almeno ora che avete conosciuto Fiordoropoli. Ad ogni modo, ecco quel 

che si vince alla Sala Giochi:

+--------------+-----------------+

| MT 32   1500 | Mr. Mime   3333 | 

| MT 29   3500 | Eevee      6666 |

| MT 15   7500 | Porygon    9999 |

+--------------+-----------------+

Se andate al bar, scoprirete che c'è una gara a chi mangia di più. 

Esaminate il cestino dei rifiuti e troverete gli AVANZI. Fuori dalla 

casa, seguite il sentiero alberato e usate il Detector per trovare un 

PP-SU. Infine, se entrate dal retro di Villazzurra di notte (è 

l'edificio dove c'è la sede di Gamefreaks), in cima un uomo vi 

racconterà una storia e poi vi darà la MT 03, ma SOLO di notte.

Se volete catturare dei Grimer, provate nello stagno vicino al 

Casinò, ne troverete quanti ne volete.

Andate in Palestra.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------------------+

| Palestra di Azzurropoli |

| Tipo: Erba              |

+-------------------------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Gemelle Gio & Gia        | Picnic Girl Samy         |

| L35 Victreebel           | L37 Exeggutor            |

| L35 Vileplume            | $740                     |

| $700                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Pupa Michela             | Bellezza Giulia          |

| L32 Skiploom             | L32 Paras                |

| L33 Hoppip               | L35 Parasect             |

| L35 Jumpluff             | L32 Exeggcute            |

| $816                     | $3080                    |

+--------------------------+--------------------------+

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

ERIKA

L42 Tangela

L46 Bellossom

L41 Jumpluff

L46 Victreebel

Vincita: $4600

         Medaglia Arcobaleno

         MT 19

Fuoco o Ghiaccio? Scegliete voi, ma vedete di non fare troppo male a 

quel meraviglioso Bellossom.

---------------------------------------------------------------------

E ora? Be', dai, lo sapete... come no? Va be', ve lo dico: filate ad 

ovest e preparatevi ai Percorsi 16 e 17.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------------+

| Percorsi 16 e 17 |

+------------------+

Pokémon selvatici:

               +-----+-----+-----+---------+

               | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

               |-----+-----+-----+---------|

#022 Fearow    | O,A | O,A |  -  |  28-30  |

#088 Grimer    | O,A | O,A | O,A |  27-29  |

#089 Muk       | O,A | O,A | O,A |  30-32  |

#198 Murkrow   |  -  |  -  | O,A |    28   |

#218 Slugma    | O,A | O,A | O,A |  27-29  |

               +-----+-----+-----+---------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Centauro Fabiolo         | Centauro Giulio          |

| L34 Weezing              | L32 Magmar               |

| $1088                    | L32 Magmar               |

|                          | $1024                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Centauro Pietro          | Centauro Candido         |

| L28 Koffing              | L30 Koffing              |

| L30 Magmar               | L30 Charmeleon           |

| L32 Weezing              | L30 Weezing              |

| $1024                    | $960                     |

+--------------------------+--------------------------+

Pedalate giù fino al Percorso 18.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 18 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

vedi Percorso 17

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Avicoltore Beato         | Avicoltore Boris         |

| L34 Noctowl              | L28 Doduo                |

| $816                     | L30 Doduo                |

|                          | L32 Dodrio               |

|                          | $768                     |

+--------------------------+--------------------------+ 

Entrate in città e, visto che non c'è nulla (yeeeessss, la Zona 

Safari ha chiuso! CHIUSO! E' fallita nonostante tutti i soldi che ci 

abbiamo lasciato! Urrà!), andate direttamente in palestra.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------------------+

| Palestra di Fucsiapoli |

| Tipo: Veleno           |

+------------------------+

Oggetti:

Medaglia Anima

MT 06 (Tossina)

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Pupa Linda               | Picnic Girl Zoe          |

| L30 Bulbasaur            | L36 Nidoqueen            |

| L32 Ivysaur              | $720                     |

| L34 Venusaur             |                          |

| $816                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Campeggista Pa           | Pupa Alice               |

| L36 Nidoking             | L30 Gloom                |

| $720                     | L34 Arbok                |

|                          | L30 Gloom                |

|                          | $720                     |

+--------------------------+--------------------------+

Vedete che cosa succede ad essere fanatici? Che poi si diventa tutti 

uguali! TUTTI gli allenatori, qui, sono travestiti da Capopalestra 

Nina. Per dimostrargli che sono degli idioti, batteteli tutti, 

facendovi strada tra i muri invisibili (che in realtà, con un po' di 

sforzo, si vedono benissimo).

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

NINA

L36 Crobat

L36 Weezing

L36 Weezing

L33 Ariados

L39 Venomoth

Vincita: $3900

         Medaglia Anima

         MT 06

La figlia di Koga è debole quanto lui. Psico e Fuoco, e via.

---------------------------------------------------------------------

Fatta anche questa! Ora uscite dal casello est e immettetevi sul 

Percorso 15.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------------------+

| Percorsi 15, 14, 13 e 12 |

+--------------------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#017 Pidgeotto   | O,A | O,A |  -  |    25   |

#030 Nidorina    | O,A | O,A | O,A |    23   |

#033 Nidorino    | O,A | O,A | O,A |    23   | 

#113 Chansey     | O,A | O,A | O,A |    25   |

#164 Noctowl     |  -  |  -  | O,A |    25   |

#187 Hoppip      | O,A | O,A |  -  |  22-24  |

#188 Skiploom    | O,A | O,A |  -  |    26   | 

#195 Quagsire    | O,A |  -  | O,A |  22-24  |

                 +-----+-----+-----+---------+

NOTA: Skiploom appare SOLO sul Percorso 13.

Pokémon da scambiare:

#142 Aerodactyl (Dacty)

Oggetti:

PP-SU

Calcio (2)

Pepita

Super Amo

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Scolaro Pippo            | Scolaro Tommi            |

| L27 Voltorb              | L32 Xatu                 |

| L27 Magnemite            | L34 Alakazam             |

| L31 Voltorb              | $1088                    |

| L31 Magneton             |                          |

| $992                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Insegnante Deby          | Scolaro Billi            |

| L32 Aipom                | L27 Paras                |

| L36 Cubone               | L27 Paras                |

| $2592                    | L27 Poliwhirl            |

|                          | L35 Ditto                |

|                          | $1120                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Insegnante Egle          | Scolaro Giona            |

| L36 Clefairy             | L29 Bellsprout           |

| $2592                    | L31 Weepinbell           |

|                          | L33 Victreebel           |

|                          | $1056                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Avicoltore Ringo         | Pokéfan Germano          |

| L29 Fearow               | L29 Bulbasaur            |

| L35 Fearow               | L29 Charmander           |

| $840                     | L29 Squirtle             |

|                          | $2320                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Pokéfan Saverio          | Avventuriero Bob         |

| L33 Psyduck              | L27 Sandslash            |

| $2640                    | L29 Graveler             |

|                          | L31 Golem                |

|                          | L29 Graveler             |

|                          | $928                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Pokéfan Biagio           | Pokéfan Paolino          |

| L29 Nidoking             | L23 Pikachu              |

| L29 Slowking             | L23 Pikachu              |

| L29 Seaking              | L23 Pikachu              |

| $2320                    | L23 Pikachu              |

|                          | L23 Pikachu              |

|                          | L23 Pikachu              |

|                          | $1840                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Avicoltore Ivan          | Avicoltore Igor          |

| L34 Farfetch'd           | L32 Pidgeotto            |

| $816                     | L32 Fearow               |

|                          | $768                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Pescatore Tonino         | Pescatore Beato          |

| L30 Gyarados             | L25 Magikarp             |

| L30 Gyarados             | L25 Magikarp             |

| L30 Gyarados             | L31 Qwilfish             |

| $1200                    | L31 Tentacruel           |

|                          | $1240                    |

|--------------------------+--------------------------|

| Pescatore Peppe          | Pescatore Barni          |

| L32 Remoraid             | L28 Seaking              |

| L32 Remoraid             | L31 Poliwhirl            |

| $1280                    | L31 Seaking              |

|                          | $1240                    |

+--------------------------+--------------------------+

Sul Percorso 14 una ragazza vi darà il suo Aerodactyl in cambio di un 

Chansey. Il Chansey potete catturarlo proprio qui, anche se spunta 

fuori 1 volta su 100, in media... no, non proseguite! Catturatelo! 

Anzi, catturatene DUE! E' un prezzo troppo buono per un Aerodactyl, e 

Chansey può poi essere evoluto. Approfittatene.

Sul Percorso 13, usate il Detector per trovare un CALCIO invisibile.

Sul Percorso 12, usate Taglio e Surf per raggiungere gli oggetti, e 

dite di sì al pescatore nella casa per avere il SUPER AMO. Prima di 

raggiungere Lavandonia, girate ad ovest sul Percorso 11.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 11 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata    | O,A | O,A | O,A |    15   |

#081 Magnemite  | O,A | O,A | O,A |    15   |

#096 Drowzee    | O,A | O,A | O,A |  14-16  |

#097 Hypno      | O,A | O,A | O,A |    16   |

                +-----+-----+-----+---------+

#143 Snorlax

Oggetti:

Bacca 

Revitalizzante

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Psiche Ermanno           | Bullo Dario              |

| L30 Exeggcute            | L33 Sandslash            |

| L30 Exeggcute            | L33 Crobat               |

| L30 Exeggutor            | $528                     |

| $960                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Bullo Fulvio             | Psiche Fedele            |

| L35 Growlithe            | L34 Xatu                 |

| $960                     | $1088                    |

+--------------------------+--------------------------+

Eccolo là! No, il gioco non ve lo fa vedere, ma probabilmente Snorlax 

è visibile anche dal Percorso 12, tanto è grosso. Prendete il 

REVITALIZZANTE invisibile sulla roccia isolata, poi avvicinatevi al 

ciccione. Sintonizzate la Radio sul Pokéflauto e poggiatela a terra 

accanto a Snorlax per svegliarlo. Vi attaccherà; non fatelo fuori 

perché è l'unico del gioco. Il problema è che possiede degli Avanzi, 

il che vuol dire che ad ogni turno si cura. Insistete, e usate delle 

Peso Ball se potete visto che nessuno può pesare più di uno Snorlax. 

A battaglia finita, entrate nella grotta.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+----------------+

| Grotta Diglett |

+----------------+

Pokémon selvatici:

              +-----+-----+-----+---------+

              | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

              |-----+-----+-----+---------|

#050 Diglett  | O,A | O,A | O,A |  13-19  |

#051 Dugtrio  | O,A | O,A | O,A |  19-29  |

              +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Revitalizzante Max

Catturate qualcosa, se volete, e uscite dall'altro ingresso, esami-

nando una roccia isolata per trovare un REVITALIZZANTE MAX.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------+

| Percorso 2 |

+------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#010 Caterpie    |  O  |  O  |  -  |    3    |

#011 Metapod     |  O  |  O  |  -  |    5    |

#012 Butterfree  |  O  |  -  |  -  |    7    |

#013 Weedle      |  A  |  A  |  -  |    3    |

#014 Kakuna      |  A  |  A  |  -  |    5    |

#015 Beedrill    |  A  |  -  |  -  |    7    |

#016 Pidgey      | O,A | O,A |  -  |   3-7   |

#017 Pidgeotto   | O,A | O,A |  -  |    7    |

#025 Pikachu     | O,A | O,A | O,A |    4    |

#163 Hoothoot    |  -  |  -  | O,A |   3-5   |

#164 Noctowl     |  -  |  -  | O,A |    7    |

#165 Ledyba      |  A  |  -  |  -  |    3    |

#166 Ledian      |  A  |  -  |  -  |    7    |

#167 Spinarak    |  -  |  -  |  O  |    3    |

#168 Ariados     |  -  |  -  |  O  |    7    |

                 +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Baccantiveleno

Pepita

Pozione Max

Carburante

Elisir

Supercolpo

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Pigliamosche Ed          | Pigliamosche Nik         |

| L30 Beedrill             | L34 Ariados              |

| L30 Beedrill             | $544                     |

| L30 Beedrill             |                          |

| $480                     |                          |

|--------------------------+--------------------------+

| Pigliamosche Rob         |

| L32 Beedrill             |

| L32 Butterfree           |

| $512                     |

+--------------------------+

Pika-pika! Pika-chùùùùùùù!!! Kablaaaaaaast! 

Ecco quel che succede a irritare un Pikachu! Ma non solo lui, perché 

qui trovate un assortimento di insetti e uccelli da far paura. C'è 

praticamente tutto lo stock dei Pokémon più deboli di tutto il gioco. 

Gli oggetti e Pikachu, però, sono interessanti. Fate un salto a nord, 

a Plumbeopoli.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Plumbeopoli |

+-------------+

Pokémon da scambiare:

#078 Rapidash

Oggetti:

Ala d'Iride (O) o Aladargento (A)

Bacca Menta

Bacca Ghiaccio

Medaglia Sasso

Andate subito dal vecchio vicino al Percorso 3 e fatevi dare l'ALA 

che vi mancava, e che userete a Johto per prendere il secondo uccello 

leggendario. Fatto questo, potete dare un Gloom al ragazzo nel Centro 

Pokémon in cambio di un Rapidash. Poi andate in palestra.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------------------+

| Palestra di Plumbeopoli |

| Tipo: Roccia            |

+-------------------------+

Allenatori:

+--------------------------+

| Campeggista Aldo         |

| L37 Sandslash            |

| $740                     |

+--------------------------+

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

BROCK

L41 Graveler

L42 Omastar

L41 Rhyhorn

L44 Onix

L42 Kabutops

Vincita: $4200

         Medaglia Sasso

Che delusione! Anche Brock ha evoluto il suo Geodude. Bah, bando alle 

nostalgie e tirate fuori un Pokémon d'Acqua e uno di Lotta per porre 

rapida fine al combattimento.

---------------------------------------------------------------------

Volete farvelo un saltino a Monteluna? Io fossi in voi lo farei. 

Quindi, andate a est, sul Percorso 3.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------+

| Percorso 3 |

+------------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#019 Rattata     | O,A | O,A | O,A |   5-10  |

#021 Spearow     | O,A | O,A |  -  |   5-8   |

#023 Ekans       |  A  |  A  |  A  |    8    |

#024 Arbok       |  A  |  A  |  A  |    10   |

#039 Jigglypuff  | O,A | O,A | O,A |    6    |

#041 Zubat       |  -  |  -  | O,A |    5    |

                 +-----+-----+-----+---------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Bullo Bruto              | Bullo Fernando           |

| L35 Fearow               | L33 Raticate             |

| $560                     | L33 Arbok                |

|                          | $528                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Mangiafuoco Otto         | Mangiafuoco Burt         |

| L29 Magmar               | L32 Koffing              |

| L32 Weezing              | L32 Slugma               |

| L29 Magmar               | $1536                    |

| $1392                    |                          |

+--------------------------+--------------------------+

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-----------+

| Monteluna |

+-----------+

Pokémon selvatici:

                 +-----+-----+-----+---------+

                 | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                 |-----+-----+-----+---------|

#027 Sandshrew   |  O  |  O  |  O  |    8    |

#028 Sandslash   |  O  |  O  |  O  |    10   |

#035 Clefairy    | O,A | O,A | O,A |    8    |

#041 Zubat       | O,A | O,A | O,A |   6-8   |

#046 Paras       | O,A | O,A | O,A |    12   |

#074 Geodude     | O,A | O,A | O,A |   8-10  |

                 +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Pietralunare

Appena entrati, incontrerete il vostro Rivale per l'ultima sfida. 

Dopo questo combattimento potrete scegliere di sfidarlo, nei giorni 

stabiliti, avvicinandovi alle scale che portano ai Superquattro 

all'Altopiano Blu.

------------------------------[RIVALE]-------------------------------

L41 Sneasel

L41 Magneton

L42 Golbat

L43 Gengar

L43 Alakazam

L45 Meganium o Typhlosion o Feraligatr

$2700

Lotta. Fuoco. Psico, Psico. Buio, o botte da orbi. Fuoco o Acqua o 

Elettro.

---------------------------------------------------------------------

Il negozio di souvenir è chiuso di notte. Il lunedì notte potrete 

assistere alla danza dei Clefairy; spaccate la roccia che lasciano 

per ottenere una PIETRALUNARE.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------+

| Percorso 4 |

+------------+

Pokémon selvatici:

vedi Percorso 3

Oggetti:

PS-SU

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Picnic Girl Lina         | Avicoltore Ronni         |

| L34 Flaaffy              | L12 Pidgey               |

| $680                     | L34 Pidgeotto            |

|                          | $816                     |

|--------------------------+--------------------------+

| Picnic Girl Sara         |

| L31 Furret               |

| L33 Rapidash             |

| $660                     |

+--------------------------+

Da qui, tornate a piedi o in volo a Plumbeopoli, e da lì andate a sud 

a Smeraldopoli.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------+

| Smeraldopoli |

+--------------+

Oggetti:

MT 42 (Mangiasogni)

Medaglia Terra

La palestra per ora è vuota, ma potete andare alla nuovissima Casa 

Allenamenti, dove, una volta al giorno, potete sfidare una copia 

dell'ultimo giocatore con cui avete combattuto via Game Link o con 

cui avete scambiato un Dono Segreto. Se non avete fatto nessuna di 

queste cose, affronterete Enea.

+--------------------------+

| Enea                     |

| L50 Meganium             |

| L50 Typhlosion           |

| L50 Feraligatr           |

| $5000                    |

+--------------------------+

Tornate dopo aver conquistato la settima medaglia; intanto, 

proseguite a sud, sul Percorso 1 e verso un posto molto, molto noto e 

molto, molto caro.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------+

| Percorso 1 |

+------------+

Pokémon selvatici:

               +-----+-----+-----+---------+

               | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

               |-----+-----+-----+---------|

#016 Pidgey    | O,A | O,A |  -  |   2-4   |

#019 Rattata   | O,A | O,A | O,A |   2-6   |

#161 Sentret   | O,A | O,A |  -  |    3    |

#162 Furret    | O,A | O,A |  -  |    6    |

#163 Hoothoot  |  -  |  -  | O,A |   2-4   |

               +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

Bacca Amara

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Scolaro Maurizio         | Fantallen F Giada        |

| L31 Jynx                 | L38 Ivysaur              |

| L31 Electabuzz           | L38 Starmie              |

| L31 Magmar               | $1824                    |

| $992                     |                          |

+--------------------------+--------------------------+

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Biancavilla |

+-------------+

Sssssssììììììììììì! Ve lo ricordate questo posto? No? Allora vi siete 

persi qualcosa, senza dubbio. Qualcosa di troppo bello perché lo si 

possa descrivere a parole. Però, se siete arrivati qui senza passare 

di lì, complimenti, avete capito che razza di gioco è questo.

A parte il laboratorio di Oak, dove tornerete tra non molto, e la 

casa di Gary, dove la sorella di Gary, tra le 3 e le 4 del 

pomeriggio, spazzolerà un vostro Pokémon per renderlo più felice, qui 

non c'è davvero altro. Surfate quindi a sud, verso lidi peggiori ma 

necessari.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+------------------------------+

| Percorso 21 & Isola Cannella |

+------------------------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                +-----+-----+-----+---------+

#114 Tangela    | O,A | O,A | O,A |  20-35  |

#122 Mr. Mime   | O,A | O,A | O,A |  28-30  |

                +-----+-----+-----+---------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Nuotatrice Alba          | Pescatore Davide         |

| L28 Seel                 | L34 Tentacruel           |

| L28 Seel                 | $1360                    |

| L28 Seel                 |                          |

| L28 Dewgong              |                          |

| $560                     |                          |

|--------------------------+--------------------------+

| Nuotatore Stefi          |

| L29 Quagsire             |

| L29 Octillery            |

| L32 Quagsire             |

| $256                     |

+--------------------------+

Nell'erba del Percorso 21 potrete trovare dei Mr. Mime e dei Tangela, 

mentre il mare è pieno di meduse, se sapete che significa.

Sull'Isola Cannella, ora distrutta dal vulcano, troverete il 

Capopalestra di Smeraldopoli, che se ne tornerà in palestra. Voi 

proseguite lungo il Percorso 20.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------------------------------+

| Percorsi 20 e 19 & Palestra di Fuoco |

+--------------------------------------+

Allenatori:

+--------------------------+--------------------------+

| Nuotatore Carmi          | Nuotatrice Asia          |

| L34 Marill               | L32 Starmie              |

| $272                     | L32 Starmie              |

|                          | $640                     |

|--------------------------+--------------------------|

| Nuotatrice Rina          | Nuotatore Aroldo         |

| L29 Marill               | L32 Remoraid             |

| L29 Marill               | L30 Seadra               |

| L32 Lapras               | $240                     |

| $640                     |                          |

|--------------------------+--------------------------|

| Nuotatrice Giudi         | Nuotatore Mimmo          |

| L34 Seaking              | L30 Shellder             |

| $680                     | L34 Cloyster             |

|                          | $272                     |

|--------------------------+--------------------------+

| Nuotatore Giulio         |

| L26 Seadra               |

| L28 Goldeen              |

| L28 Tentacool            |

| L30 Tentacruel           |

| $224                     |

+--------------------------+

Alle ex Isole Spumarine troverete la palestra del sempreverde Blaine, 

che non aspetta altro che una bella sfida.

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

BLAINE

L45 Magcargo

L45 Magmar

L50 Rapidash

Vincita: $5000

         Medaglia Vulcano

Aaaaaaaaaacqua! Splash! Puff! E Blaine non c'è più!

---------------------------------------------------------------------

Con sette medaglie in tasca, la vostra prossima meta è Smeraldopoli, 

per l'ultima palestra. Forza!

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+--------------------------+

| Palestra di Smeraldopoli |

| Tipo: Vario              |

+--------------------------+

---------------------------[CAPOPALESTRA]----------------------------

BLU (GARY OAK)

L56 Pidgeot

L56 Rhydon

L54 Alakazam

L58 Gyarados

L58 Arcanine

L58 Exeggutor

Vincita: $5800

         Medaglia Terra

Sì, era proprio lui. Be', dopo tanti giochetti, ecco finalmente un 

degno avversario. Per Pidgeot usate naturalmente un Elettro, e lo 

stesso vale per Gyarados. Su Rhydon e Arcanine ci va l'Acqua e 

nient'altro, e per Exeggutor Fuoco o Ghiaccio. Alakazam, se non avete 

Buio (ma a questo punto dovreste averlo), cadrà sotto colpi fisici 

molto forti, ma non è da sottovalutare. In fondo, i Pokémon forti 

contro Psico non sono né numerosi né fortissimi.

---------------------------------------------------------------------

Con la sconfitta di Gary avete completato il vostro medagliere, e se 

appuntate le spille come fa Ash probabilmente la vostra giacca è ora 

troppo pesante. Comunque, ora Oak vi chiamerà al suo laboratorio; 

andateci e vi consentirà l'accesso al percorso 28 e a Monte Argento. 

Tornate a Smeraldopoli e raggiungeteli attraverso il brevissimo 

Percorso 22, dove troverete dei Ponyta di livello 6 e dei Fearow di 

livello 7, se siete interessati, oltre ai soliti Rattata. Entrate nel 

corridoio e attraversatelo verso ovest, per uscire dall'altra porta.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+-------------+

| Percorso 28 |

+-------------+

Pokémon selvatici:

                +-----+-----+-----+---------+

                | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                |-----+-----+-----+---------|

#077 Ponyta     | O,A | O,A | O,A |    40   |

#078 Rapidash   | O,A | O,A | O,A |    42   |

#084 Doduo      | O,A | O,A |  -  |    41   |

#085 Dodrio     | O,A | O,A |  -  |    43   |

#114 Tangela    | O,A | O,A | O,A |    39   |

#215 Sneasel    |  -  |  -  | O,A |    40   |

#217 Ursaring   |  O  |  O  |  O  |    40   |

#232 Donphan    |  A  |  A  |  A  |    40   |

                +-----+-----+-----+---------+

Oggetti:

MT 47 (Alacciaio)

Caramella Rara

Un Centro Pokémon e nessun allenatore! In più, tanti Pokémon potenti 

per fare allenamento. Portate i vostri ALMENO al livello 60, o non 

potrete mai farcela nella sfida finale. 65 è l'ideale, e se volete 

fare di più, è tutto a vostro vantaggio. Procuratevi molti oggetti 

curativi. Quando sarete pronti, tirate un bel respiro ed entrate a 

Monte Argento.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

+---------------+

| Monte Argento |

+---------------+

Pokémon selvatici:

                  +-----+-----+-----+---------+

                  | MAT | GIO | NOT | LIVELLO |

                  |-----+-----+-----+---------|

#042 Golbat       | O,A | O,A | O,A |  45-51  |

#055 Golduck      | O,A | O,A | O,A |    48   |

#074 Graveler     | O,A | O,A | O,A |    43   |

#095 Onix         | O,A | O,A | O,A |  42-48  |

#195 Quagsire     | O,A | O,A | O,A |    45   |

#200 Misdreavus   |  -  |  -  | O,A |    45   |

#217 Ursaring     | O,A | O,A | O,A |  44-50  |

#232 Donphan      | O,A | O,A | O,A |  44-50  |

#246 Larvitar     | O,A | O,A | O,A |  15-20  |

                  +-----+-----+-----+---------+

Surf: #060 Poliwag

      #061 Poliwhirl

      #118 Goldeen

      #119 Seaking

Oggetti:

Elisir Max

Fune di Fuga

Precisione X

Ricarica Totale

Revitalizzante Max

Larvitar e Misdreavus. Gli ultimi Pokémon accessibili nel gioco, e 

uno dei due solo di notte. Giungono un po' tardi per essere utili; 

peccato, perché un Tyranitar sarebbe stato utilissimo qui.

Fatevi un bel giro con Surf e Cascata e fate incetta di strumenti, 

non si sa mai. Poi tornate a terra e seguite il sentiero fino al 

punto più alto.

Un allenatore vi attende. E' solo. Sta aspettando qualcuno abbastanza 

in gamba da sfidarlo. Si conosce, tutti lo conoscono, e tutti sanno 

quanto sia forte. Ma voi siete venuti fin qui, fin qui avete lottato 

e sperato, per questa sfida vi siete preparati per giorni, settimane, 

e forse anche mesi, chissà. Non vi arrenderete: è giunto il momento 

di dimostrare chi è il più forte.

Salite sul ring e lottate.

**************************[SCONTRO FINALE]***************************

*                                                                   *

* ROSSO (ASH KETCHUM)                                               *

*                                                                   *

* L81 Pikachu                                                       *

* L77 Blastoise                                                     *

* L73 Espeon                                                        *

* L75 Snorlax                                                       *

* L77 Charizard                                                     *

* L77 Venusaur                                                      *

*                                                                   *

* $7700                                                             *

*                                                                   *

*                                                                   *

* Ve l'aspettavate? Ebbene sì, è proprio il vecchio Ash, quello che *

* probabilmente avete impersonato anche voi. Come potete vedere, è  *

* molto potente e non avrà nessuna pietà. Dovete avere un team ben  *

* allenato e parecchi oggetti curativi se volete resistere a questo *

* scontro epico.                                                    *

* Ash apre con il suo inseparabile amico Pikachu. Pika è molto bas- *

* so in Difesa, e può essere battuto da un Pokémon molto forte in   *

* Attacco, quindi un Lotta può andare bene. Purtroppo Pikachu è di  *

* livello altissimo, quindi non potete, a meno di essere terribil-  *

* mente forti, batterlo senza danni.                                *

* Blastoise non dovrebbe essere un problema per un Elettro, ma come *

* al solito il livello alto lo terrà in piedi probabilmente per più *

* di un colpo.                                                      *

* Espeon è uno dei terribili campioni di Ash; a meno di avere un    *

* Buio molto forte, verrete massacrati senza nessuna pietà e avrete *

* spesso bisogno di più di un Pokémon per batterlo. Un osso duro.   *

* Charizard e Venusaur sono facile preda del Ghiaccio, ma Elettro è *

* anche molto buono su Charizard, come Acqua, e Psico o Fuoco pos-  *

* sono abbattere Venusaur.                                          *

* Snorlax è il vero campione di Ash, potentissimo e seminvincibile. *

* Se non avete un Lotta, passerete momenti assolutamente terribili, *

* e dispererete di potercela fare. Snorlax è in grado da solo di    *

* decimare tutto il vostro team, e se esce per secondo siete quasi  *

* spacciati. Se non avete Lotta, dateci dentro con tutti gli attac- *

* chi più forti che avete e sperate di farcela. Non c'è altro modo. *

*                                                                   *

*********************************************************************

Se battete Ash, appariranno i titoli di coda. A questo punto potete 

dedicarvi al completamento del Pokédex e all'allenamento dei Pokémon 

per Pokémon Stadium 2. Se volete combattere ancora Ash, fate passare 

un po' di tempo e tornate, e lo troverete lì ad aspettarvi.

Buona fortuna, e grazie per averci seguito fin qui!

--------------------------------FINE---------------------------------

By Rubino91
